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RESUMO

O presente estudo visa compreender as relagdes entre as inovagdes da inteligéncia
artificial e o direito de patentes, levando em conta a tutela ética e juridica que
comandam as rédeas das maquinas. Serao abordadas as caracteristicas unicas das
maquinas e como essa capacidade criativa influencia as regras e principios do
direito patentario. O trabalho busca compreender todas as etapas de uma invencao
de IA, desde os principios éticos necessarios para instruir a maquina até a fase
juridica em que sera discutida a propriedade dessa invengdo. Para isso, sera
realizado um estudo sobre os desdobramentos das funcionalidades dos robds,
analisando a autonomia de suas ag¢des, originalidade e independéncia.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. Direito Patentario. Etica. Tutela.



ABSTRACT

The present study aims to understand the relationship between artificial intelligence
innovations and patent law, considering the ethical and legal frameworks that govern
the control of machines. The unique characteristics of machines and how their
creative capacities influence the rules and principles of patent law will be addressed.
The research seeks to examine all stages of an Al invention, from the ethical
principles necessary to guide the machine to the legal phase in which ownership of
the invention will be discussed. To this end, the study will analyze the functionalities
of robots, exploring the autonomy of their actions, originality, and independence.

Keywords: Atrtificial Intelligence. Patent Law. Ethics. Protection.



LISTA DE SIGLAS E ABREVIATURAS

IA. — Inteligéncia Artificial.
ART. — Artigo.
OMPI. — Organizacao Mundial da Propriedade Intelectual.
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1 INTRODUGAO

Em meados do século XVIIl, o homem deu passos significativos no
desenvolvimento tecnologico, periodo que ficou conhecido como “Revolugao
Industrial”. Esse termo abrange uma série de avangos em diversos setores de
producdo, os quais podem ser analisados. Os avancos iniciados na Gra-Bretanha
trouxeram impactos significativos para a sociedade da época, e é possivel constatar
inumeros reflexos desses impactos nos dias atuais.

Por volta dos anos 1930, George Stephenson projetava a primeira
locomotiva a vapor, mecanismo que seria fundamental para a criacido de inumeros
meios locomotivos, como trens de transporte de massa, metrds para a circulagao da
populacdo e varios outros mecanismos de transporte com funcionamento baseado
no vapor. A inovagao de Stephenson representou uma conquista significativa para a
sociedade da época; isso porque seu trabalho teve um impacto positivo na vida das
pessoas de duas maneiras: inicialmente, facilitou o transporte de passageiros e de
cargas, e posteriormente, redefiniu o conceito de invengdo e tecnologia,
estabelecendo a ideia de que quanto mais as pessoas se empenhassem em
modelos inventivos, menor seria a necessidade de trabalho direto dos cidaddos em
suas tarefas diarias.

Os desenvolvimentos do passado, interligados com os modelos de
tecnologia e industria da sociedade contemporénea, mostram que o homem esta
cada vez mais envolvido na producado de utilidades que substituem nossas tarefas
habituais, desde modelos menos elaborados, como uma simples caneta
esferografica, até desenvolvimentos que simulam a mente humana.

A sociedade contemporanea vive em fungdo de modelos que facilitam
os trabalhos arduos do dia a dia. O objetivo é resolver os problemas da forma mais
simples e rapida possivel. E claro que as limitacdes fisicas e mentais do homem
muitas vezes nao sao capazes de lidar com tudo. Os avangos da ciéncia e da
tecnologia no ambito dos projetos inventivos transformaram a visdo simplista do
homem moderno, levando-o a terceirizar sua responsabilidade em tarefas que
jamais se imaginou.

Nao se pode negar que nos acostumamos a desenvolver criagdes com
o proposito de facilitar, aprimorar ou substituir funcdées que, em tese, seriam de

competéncia humana. E sabido que ndo ha um limite estipulado para o que se pode
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ou nao "inventar", desde que a invencgao esteja de acordo com os parametros legais
estabelecidos pelas legislagdes vigentes de cada estado.

Diante disso, ao constatar a gigantesca evolugao tecnoldgica ocorrida
do século XVIII até os dias atuais, o ser humano percebeu a possibilidade de ir além
do que ja havia sido feito na Gra-Bretanha. Deixando de criar invengdes apenas
para auxiliar em nossas tarefas diarias, como fez George Stephenson, passamos a
desenvolver criagdes capazes de elaborar outros tipos de mecanismos, sejam eles
modelos de utilidade ou até mesmo expressdes artisticas. O homem atua como um
intermediario nessas criagdes.

Nesse contexto, torna-se intrinseco que haja uma atengdo especial no
tocante a tutela juridica das inovagdes feitas por inteligéncia artificial, para garantir
que os desenvolvedores dessas criacbes sejam recompensados por suas
contribuicdes. Porém, diante das caracteristicas peculiares que envolvem as
inovagdes de IA (inteligéncia artificial), observa-se haver inumeros desafios para que
se possa atribuir direitos relacionados a patentes e propriedade industrial. Questdes
éticas cumprem um papel fundamental no que tange as decisdes tomadas por IA,
decisbes essas que, com toda certeza, vado gerar implicagbes significativas na
sociedade contemporéanea e futura.

O assunto sera desenvolvido com base na metodologia hipotético-
dedutiva, a fim de fazer projecbes baseadas no cenario atual. Através de um
procedimento constatativo, o tema sera abordado no ambito juridico no que diz

respeito a doutrina e legislagao vigente.
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2 TRANSFORMAGOES NA SOCIEDADE DIANTE DA EVOLUGAO DA
TECNOLOGIA

A ideia de que os seres humanos ocupam o centro do universo no que
diz respeito a capacidade cognitiva e a resolugdo de problemas parecia, por muito
tempo, inabalavel. Historicamente, a espécie humana sempre foi vista como a
protagonista do globo terrestre, destacando-se em relagdo aos outros seres vivos
por suas habilidades de raciocinio e inovagdo. Entretanto, essa viséo
antropocéntrica tem sido desafiada de maneira significativa, sobretudo pelos
avangos cientificos e tecnoldgicos que atingem novos patamares de evolugéao.
Esses avangos ndo apenas redefinem a nossa relagdo com o mundo natural, mas
também reestruturam a forma como interagimos com maquinas e sistemas de
inteligéncia artificial, cuja capacidade de aprender e resolver problemas rapidamente
tem ultrapassado as fronteiras do que outrora parecia exclusivamente humano.

Suponha-se que um atleta olimpico, campeédo dos 100 metros rasos,
que dedicou 20 anos de sua vida a aperfeicoar seu desempenho fisico e mental.
Cada detalhe de sua técnica foi refinado para garantir a maior eficiéncia possivel,
tornando-o o melhor no que faz. Imagine-se que esse atleta seja derrotado em uma
prova por um amador que, com apenas algumas orientacdes basicas, consiga
supera-lo. A frustracdo do campedo seria enorme e compreensivel, pois ele teria
sido vencido ndo por outro atleta profissional, mas por alguém que, em teoria, ndo
deveria ser capaz de competir em seu nivel.

Essa situacdo pode parecer improvavel no contexto dos esportes
fisicos, mas algo semelhante aconteceu no mundo da inteligéncia artificial, gerando
frustragdes e questionamentos similares entre humanos. Em 1997, o renomado
campeao mundial de xadrez Garry Kasparov foi derrotado por um supercomputador
chamado Deep Blue, desenvolvido pela IBM. Kasparov, considerado o melhor
jogador de xadrez da época, foi superado por uma maquina que operava em um
nivel logico e computacional muito além das capacidades humanas. A derrota ndo
apenas abalou o mundo do xadrez, mas também trouxe a tona uma série de debates
sobre a superioridade das maquinas em tarefas que antes eram vistas como
exclusivamente humanas.

O episbédio com Kasparov serviu como um alerta para a sociedade da

época. A questao central que emergiu foi: se um computador é capaz de derrotar o



13

melhor jogador de xadrez do mundo — um jogo que € essencialmente um exercicio
de raciocinio légico —, é inevitavel pensar o que impediria que as maquinas, em
breve, superassem os humanos em outras atividades intelectuais. Essa derrota
marcou o inicio de uma era em que a inteligéncia artificial passou a ser vista ndo
apenas como uma ferramenta auxiliar, mas como uma forga potencialmente capaz
de substituir o esforco humano em varias areas.

Essa nova realidade leva a um questionamento sobre as fungdes
laborativas que, historicamente, pareciam de exercicio exclusivo da espécie
humana. Profissdes que envolvem o uso intensivo da mente, como advogados,
médicos, engenheiros e cientistas, podem estar sob risco de serem
progressivamente ocupadas por sistemas de inteligéncia artificial, que, assim como
Deep Blue, conseguem processar informagbées em uma velocidade e preciséo
inigualaveis. A capacidade das maquinas de aprender e tomar decisbes complexas
em fragdes de segundos € um fator que poderia transformar radicalmente o mercado
de trabalho, tornando algumas habilidades humanas obsoletas ou, ao menos,
secundarias em relagao as capacidades das maquinas.

A vitéria de Deep Blue sobre Kasparov ndo foi apenas uma
demonstracado de poder tecnoldgico, mas um marco que simboliza a transigdo para
uma nova fase das interagdes entre humanos e maquinas. Enquanto, no passado, o
ser humano se destacava por sua capacidade de criar e resolver problemas de
maneira unica, hoje nos deparamos com maquinas que nao apenas imitam essas
habilidades, mas as aprimoram em niveis que ndo somos capazes de igualar. Isso
nos forca a repensar o papel da humanidade em um futuro onde a inteligéncia
artificial pode, eventualmente, desempenhar um papel central em areas que vao
além da simples automacao.

O que esta em jogo, portanto, ndo € apenas a competitividade entre
humanos e maquinas em jogos de raciocinio ou em tarefas especificas, mas uma
reavaliacdo de nossa propria identidade. Se as maquinas podem pensar, criar e
resolver problemas de maneiras que nos superam, questiona-se, 0 que significa,
afinal, o ser humano. A centralidade da espécie esta sendo, cada vez mais,
colocada em xeque a medida que a tecnologia avancga e redefine as fronteiras entre
0 homem e a maquina.

Esse contexto sugere que, nas proximas geragbes, muitas das

atividades que hoje considera-se como exclusivamente humanas — desde o
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desenvolvimento cientifico até a criacdo artistica — poderao ser contestadas e,
eventualmente, delegadas a sistemas de inteligéncia artificial. Se a vitoria de Deep
Blue sobre Kasparov gerou reflexées profundas sobre a superioridade tecnoldgica
das maquinas, imagine o impacto de uma IA que, em um futuro n&o tao distante,
possa desenvolver invengdes, resolver disputas juridicas ou criar obras de arte
inovadoras de maneira totalmente independente. A frustracdo de Kasparov pode
muito bem ser apenas um prenuncio de um futuro em que a inteligéncia artificial nao
apenas nos desafie, mas, em muitos aspectos, nos ultrapasse.

N&o € necessario recorrer a imaginagao para prever de que maneiras
as maquinas irdo superar os seres humanos. Diversas fungdes e profissdes ja foram
extintas devido as ferramentas tecnolégicas que foram desenvolvidas ao longo dos
anos. Um exemplo classico é a profissdo de telefonista, que praticamente
desapareceu. A pratica de interligar manualmente as linhas telefbnicas foi
substituida por processos automatizados tdo avangados que hoje € dificil acreditar
que, em algum momento, uma pessoa ocupava essa fungdo como emprego.

Essa substituicdo tecnoldgica nao se limita a profissdbes mais antigas.
Nos dias atuais, € comum que profissionais como advogados, corretores e até
médicos atendam seus clientes por meio de videoconferéncias, caracterizando o
fendmeno amplamente conhecido como "home office". A primeira vista, essa forma
de teleatendimento parece trazer inUmeros beneficios, pois permite que tanto os
profissionais quanto os clientes interajam confortavelmente de suas proprias casas,
eliminando a necessidade de ocuparem o mesmo espaco fisico ou de utilizarem
meios de transporte para se locomover. Esse modelo oferece conveniéncia e
eficiéncia em um mundo cada vez mais digitalizado.

No entanto, um exame mais profundo revela que essa comodidade
também traz efeitos colaterais significativos. A eliminagdo do contato presencial
entre o prestador de servigcos e o cliente pode ter implicagdes mais amplas no
mercado de trabalho e na economia. Por exemplo, se o cliente ndo precisa se
locomover até o profissional para uma consulta ou reunido, ele ndo precisara
contratar um motorista de aplicativo ou utilizar qualquer outro meio de transporte. Da
mesma forma, o profissional, ao atender remotamente, ndo necessita de um
escritorio fisico, o que, por consequéncia, elimina a necessidade de contratar uma
recepcionista ou secretario para receber seus clientes e gerenciar o ambiente de

trabalho.
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Essa dindmica ilustra como a tecnologia, ao proporcionar comodidades
e eficiéncia, também pode mascarar certos problemas e desafios. A aparente
facilidade de realizar tarefas remotamente pode, sem que muitos percebam, causar
a extingdo de fungdes que antes eram essenciais para o funcionamento de
determinados servigos. A pergunta que muitas pessoas fazem hoje € se seus
empregos estdo em risco diante do avango da inteligéncia artificial. O temor é que,
em um futuro préximo, um robd possa ser capaz de realizar as mesmas tarefas que
um ser humano, substituindo completamente a mao de obra humana em diversos
setores.

Contudo, a reflexdo acima mostra que nem € necessario que seja
desenvolvido um robd com todas as competéncias humanas para que as profissoes
sejam ameacgadas. Um simples computador, equipado com tecnologia de
videoconferéncia, ja é capaz de substituir fungées que antes pareciam intocaveis. A
profissdo de recepcionista ou secretario, por exemplo, ainda nao foi substituida por
uma maquina capaz de interagir fisicamente com os clientes, mas ja enfrenta uma
grande ameaca. O fato de que as interacbes podem acontecer virtualmente reduziu
significativamente a demanda por esses profissionais.

Essa situagcdo evidencia que, muitas vezes, a ameaga ao emprego
humano nao surge de tecnologias futuristas ou robds, mas de ferramentas simples e
ja amplamente utilizadas, como os computadores e a internet. A automacgéo de
processos basicos tem sido suficiente para desestabilizar fungdes laborativas que,
até pouco tempo atras, pareciam indispensaveis. Assim, o avan¢o da tecnologia ndo
precisa estar vinculado a uma |A sofisticada que imite o comportamento humano em
todas as suas nuances; ferramentas mais basicas ja sao suficientes para mudar o
cenario do mercado de trabalho de forma significativa.

Portanto, o verdadeiro impacto da evolugao tecnolégica talvez resida
nao apenas no desenvolvimento de maquinas capazes de substituir o ser humano,
mas na reestruturagdo das dinamicas de trabalho e das interagdes sociais e
profissionais. A comodidade e os beneficios proporcionados por essas tecnologias
acabam, muitas vezes, disfarcando o fato de que profissdes estdo desaparecendo, e
o0 modelo de trabalho esta sendo profundamente transformado. Isso nos leva a
questionar até que ponto a tecnologia pode substituir o trabalho humano sem

prejudicar a estrutura social que gira em torno dele.
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Em ultima andlise de aspectos negativos, a reflexdo sobre o uso de
videoconferéncias para servigos profissionais € apenas um exemplo de como
pequenas mudancas tecnoldgicas podem ter grandes impactos no mercado de
trabalho. Se a profissdo de recepcionista ou secretario estd ameagada por uma
simples ferramenta de comunicacdo, quais outras funcdes correm o mesmo risco? A
medida que a tecnologia avanca e se torna mais onipresente, a linha entre o
trabalho humano e o trabalho automatizado se torna cada vez mais ténue, e a
sociedade precisara se adaptar a um futuro onde a necessidade de mao de obra
humana, em muitos setores, podera ser drasticamente reduzida.

O avancgo dos setores tecnoldgicos, longe de trazer apenas maleficios,
oferece uma série de beneficios evidentes ao mundo contemporaneo e a vida em
sociedade. Embora seja comum que certas inovagdes despertam preocupagdes, ha
muitos pontos positivos que podem ser destacados, sobretudo no que se refere as
mudancgas tecnoldgicas que temos presenciado nos dias de hoje. A tecnologia esta
profundamente integrada ao cotidiano das pessoas e das empresas, promovendo
transformacgdes significativas na forma como interagimos, trabalhamos e realizamos
negocios.

Alberto Albertin (2004, p. 25) aponta a relevancia da tecnologia da
informacgéo e comunicagao para o desenvolvimento dos negdcios no contexto atual:

Os Negdcios na Era Digital sdo criados de forma evolutiva com a aplicagao
de tecnologias de informagdo e comunicagdo, tendo sido iniciados pelos
computadores de grande e pequeno porte, ambientes de redes de
comunicagao, sistemas de informagbes e sistemas integrados de gestado
empresarial, integragdo eletrbnica entre empresas, pessoas e governo, e,
finalmente, a Internet. Na Internet, podem ser identificadas varias

aplicagoes, tais como correio eletrénico, troca eletrénica de dados etc.
Essa citagdo evidencia como a tecnologia, desde o inicio de sua
implementagdo mais sistematica, passou a moldar as estruturas empresariais,
criando novas formas de operacdo e gestdo. As redes de comunicagdo e 0s
sistemas de informacao foram elementos essenciais para a criagdo de um ambiente
mais eficiente e dinamico, com a Internet se tornando o meio pelo qual diversas
atividades foram otimizadas, permitindo, por exemplo, a troca eletrénica de dados e
0 uso do correio eletrébnico em uma escala antes inimaginavel.
Os aspectos destacados por Albertin sdo especialmente relevantes

quando observamos que, na época em que ele escreveu, os métodos de insergao
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de novos modelos tecnoldgicos ainda estavam em um estagio inicial de
desenvolvimento. Mesmo assim, ele conseguiu prever, com precisao, o impacto que
os computadores e a tecnologia da informacdo teriam sobre os negdcios e a
sociedade. A introducdo de computadores nas empresas nao s acelerou
processos, como também facilitou a integracdo entre diversas areas, trazendo
resultados palpaveis em termos de produtividade e inovacéo.

Atualmente, o que antes era apenas uma previsao de especialistas
tornou-se uma realidade inegavel. O uso de sistemas integrados e a expanséo das
redes de comunicagdo sao, hoje, pilares fundamentais do funcionamento das
empresas, independentemente de seu porte ou setor. A transformagao digital €,
portanto, um processo continuo, que ja demonstrou seu potencial e que continua a
oferecer novas possibilidades a medida que a tecnologia avancga. A facilidade com
que a troca de dados se faz com ajuda das maquinas, contribui para o mercado
atual, de modo com que a gestdo de empresas e do mercado financeiro se torna

muito mais eficaz e agil.

2.1 BREVE ESTUDO SOBRE A LEI DE PATENTES

Uma vez compreendidos os maleficios e beneficios que as inovagoes
tecnoldégicas podem trazer para a vida em sociedade, torna-se imprescindivel, antes
de tecer qualquer consideragdo a respeito da intersecdo entre a tecnologia —
especialmente no que concerne a inteligéncia artificial — e o direito de patentes,
entender com clareza o que a legislagao vigente dispde sobre este importante ramo
do direito. Mais do que isso, € essencial compreender de forma detalhada quais sao
os aspectos do mundo juridico que o direito patentario busca proteger, quais os
interesses tutelados por esse instituto e de que maneira ele contribui para o
desenvolvimento da sociedade.

A patente, como um dos principais instrumentos de protecdo a
propriedade intelectual, desempenha um papel fundamental na promocido da
inovagcao e no incentivo ao desenvolvimento de novas tecnologias. Segundo as
palavras de Ivan Ahlert (2006, p. 2), a patente tem por objetivo proteger invencoes

que, em regra, promovam avangos técnicos em produtos ou processos existentes:

De efeito, a patente visa proteger inveng¢des que, via de regra, proporcionem
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aperfeicoamentos técnicos a produtos e processos existentes. Isso pode
abranger maquinas, produtos quimicos, remédios, ferramentas, pegas e
dispositivos de todo tipo. Assim, o campo das invengdes patenteaveis pode
variar desde botbes para roupas até complexas instalagdes industriais. A
invengdo ainda pode estar na combinagéao original de elementos que, em si,
ja seriam conhecidos, ou no elemento individual.

Essa afirmacdo revela a amplitude e a diversidade do campo de
aplicacdo das patentes, que vao desde itens simples do cotidiano, como botdes de
roupas, até sofisticadas instalagdes industriais de grande complexidade. Tal
abrangéncia ilustra o carater plural e multifacetado das invengbes que podem ser
protegidas por esse direito. Nao se trata apenas de inovagdes revolucionarias, mas
também de pequenas melhorias e aperfeicoamentos que, embora possam parecer
triviais, fazem parte do progresso técnico e econdémico.

A partir dessa concepcao, pode-se entender que o objetivo central das
patentes € fornecer uma tutela juridica sélida e eficaz, que garante que o inventor —
aquele que dedicou seu tempo, recursos e intelecto ao desenvolvimento da invengao
— seja devidamente recompensado e reconhecido por sua criagdo. Em outras
palavras, a patente assegura que o gozo e os beneficios advindos de uma invencao
sejam atribuidos exclusivamente aquele que a elaborou, de modo que o criador
tenha a tranquilidade e a seguranca de que os créditos por sua atividade inventiva
nao serdo desviados para terceiros, garantindo-lhe o direito de explorar
comercialmente sua criagao durante o periodo de vigéncia da patente.

Essa protegdo, além de ser um reconhecimento da autoria,
desempenha um papel crucial no estimulo ao desenvolvimento continuo de novas
ideias e invencbes. Ao garantir a exclusividade de exploragdo, as patentes
incentivam o investimento em pesquisa e desenvolvimento, pois oferecem uma
contrapartida segura aos inventores e as empresas que investem na criagdo de
novos produtos ou processos.

No entanto, apesar de sua importancia e de sua aparente simplicidade
em um primeiro momento, o instituto das patentes, quando analisado de forma mais
detalhada, revela-se muito mais complexo do que parece. O dispositivo legal que
regula esse campo do direito ndo é apenas um conjunto de normas de facil
aplicagao, mas um mecanismo profundamente pragmatico e técnico, cuja aplicagao
requer um exame minucioso e criterioso. Cada invengao submetida a pedido de
patente € cuidadosamente analisada para verificar se cumpre todos os requisitos

exigidos pela legislacéo vigente.
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Essa analise criteriosa € necessaria porque o direito de patente nao é
concedido indiscriminadamente. Para que uma invencgéo seja patenteavel, ela deve
atender a uma série de requisitos rigorosos, como a novidade, a atividade inventiva
e a aplicagéo industrial. A invencéo precisa ser nova, ou seja, ndo pode ter sido
divulgada anteriormente ao pedido de patente; deve envolver uma atividade
inventiva, o que significa que ndo pode ser uma mera evolugao 6bvia do estado da
técnica ja existente; e, finalmente, precisa ter aplicabilidade industrial, ou seja, ser
passivel de uso pratico em algum ramo da industria.

Dessa forma, a concessdo de uma patente n&o se limita a um simples
procedimento burocratico, mas envolve uma analise detalhada e técnica de cada
modelo inventivo apresentado, garantindo que o direito de patente seja concedido
apenas para invencdes que realmente representem uma contribuicdo significativa
para o progresso técnico e cientifico.

Analisando diretamente o instituto legal, é possivel compreender essa
pragmaticidade. De acordo com o Art. 8° da Lei n°® 9.279/1996, "sao patenteaveis as
invengdes que atendam aos requisitos de novidade, atividade inventiva e aplicagao
industrial" (BRASIL, 1996). O artigo supramencionado apresenta trés requisitos para
a concessao de uma patente. O primeiro deles é o de novidade. Percebe-se que a
lei € singela na classificagdo de seus requisitos. Embora sejam especificos, é
possivel notar certa amplitude na sua interpretagcéo, o que gera alguns problemas.

A lei exige que uma invengao seja nova, ou seja, que ela nao tenha sido
divulgada anteriormente ao pedido de patente. No entanto, a aplicacdo deste
requisito vai muito além de simplesmente verificar se o invento €& algo
completamente diferente de tudo que ja existe. A inovagdo nao precisa,
necessariamente, ser algo inédito em 100% de suas caracteristicas. Isso porque a
maioria dos modelos inventivos se baseia em tecnologias e criagbes pré-existentes,
aprimorando funcionalidades ou oferecendo novas maneiras de resolver problemas
antigos. Nesse sentido, identificar o ponto exato onde uma invencao deixa de ser
uma simples evolucdo do estado da técnica e passa a ser considerada uma
novidade, merecedora de protecao patentaria, € uma tarefa extremamente delicada.

O conceito de novidade, entdo, torna-se ambiguo quando aplicado na
pratica, uma vez que € natural que qualquer invengdo, em algum nivel, se
fundamente em conhecimentos e invengdes ja existentes. Grande parte das

inovagdes tecnoldgicas contemporaneas se desenvolvem a partir de incrementos em
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criacbes anteriores. Por exemplo, uma nova maquina pode ser baseada em uma
maquina ja patenteada, mas com melhorias significativas no seu desempenho,
eficiéncia ou usabilidade. Essas melhorias, por mais sutis que sejam, podem
constituir a novidade necessaria para a concessio de uma patente, mas determinar
o limiar dessa diferenca é onde reside a dificuldade.

A amplitude interpretativa do conceito de novidade cria, entdo, um
campo fértil para discussdes. A lei ndao exige uma ruptura total com o estado da
técnica anterior, mas sim uma distingao relevante e suficiente que possa justificar a
concessao de um novo direito de exclusividade ao inventor. No entanto, a linha entre
uma simples modificagdo que nao seria patenteavel e uma melhoria que configure
novidade €, muitas vezes, ténue e sujeita a diferentes entendimentos.

Dando seguimento a interpretacdo do texto do artigo oitavo, restam
outras duas caracteristicas que definem uma invengdo como sendo apta para ser
atribuida uma patente, que é a aplicagao industrial e atividade inventiva. esses,
diferentemente do primeiro requisito, ndo sdo tdo amplos a ponto de serem objeto
destes estudo, e visam garantir apenas que o modelo de producgédo seja util o
suficiente para o mercado em que sera inserido.

Uma vez compreendidos os requisitos legais minimos para a
concessao de uma patente, € oportuno avancar para uma analise mais aprofundada
do artigo 42 da Lei de Propriedade Industrial (Lei n°® 9.279/1996). Este artigo tem o
objetivo de expor, de forma clara e literal, os direitos e prote¢gbes que a lei confere ao
beneficiario da patente. A partir dessa analise, é possivel entender por que a
concessao de uma patente envolve um processo intrinsecamente complexo,
especialmente quando se leva em consideracdo as transformagdes sociais e
tecnolégicas mencionadas anteriormente. Tais transformagdes tornam ainda mais
minucioso o processo de produgdo e invengdo, exigindo uma reflexdo detalhada
sobre as protecdes legais oferecidas pela patente.

Conforme dispde o artigo 42, "A patente confere ao titular o direito de
impedir terceiros, sem o seu consentimento, de produzir, usar, colocar a venda,
vender ou importar o produto objeto de patente, ou o processo ou produto obtido
diretamente por processo patenteado." O texto normativo é claro ao delimitar os
direitos exclusivos conferidos ao titular da patente, oferecendo a este uma série de
garantias legais que visam proteger sua invencao de atos de exploragao indevida

por terceiros.
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A partir de uma interpretacdo literal desse dispositivo, podemos
imaginar a situagcdo de um individuo X que elaborou um mecanismo inovador e
revolucionario, com aplicabilidade no mercado e com clara atividade inventiva. Esse
individuo, ao obter a patente para sua invencido, passara a usufruir de certos
beneficios garantidos pela lei, entre eles: exclusividade no mercado, monopdlio
temporario, licenciamento e direito de cobrar royalties. Todos esses beneficios,
estabelecidos por um periodo determinado pela legislagdo, asseguram ao titular da
patente o retorno econémico por sua atividade inventiva, protegendo-o de possiveis
exploragbes comerciais indevidas.

Esses beneficios mencionados, como a exclusividade no mercado e o
monopolio temporario, ndo sao novidades para o direito e tampouco representam
um novo campo de discussdo. A concessao de patentes e os direitos que elas
conferem ja sdo praticas consolidadas ha muito tempo no sistema juridico,
funcionando como um meio de fomentar o desenvolvimento tecnoldgico e
recompensar o esforgo criativo dos inventores. No entanto, a questao nao reside na
simplicidade de conceder tais beneficios, mas sim nos desafios crescentes que
surgem a medida que a tecnologia evolui e a sociedade se transforma.

Com o advento das inovagdes tecnoldgicas descritas no capitulo
anterior, as maquinas passaram a ter uma capacidade altamente avangada de
realizar tarefas que antes eram exclusivamente humanas. Isso trouxe um novo
panorama para o direito de patentes. Historicamente, o ser humano sempre foi o
protagonista, o polo ativo do processo de criagao e invencédo. No entanto, com a
crescente autonomia das maquinas e sistemas de inteligéncia artificial, o homem,
em alguns casos, passa a ocupar um papel de coadjuvante na linha de producéo e
elaboracdo de novas invengdes. Isso tem gerado uma série de impasses legais que
envolvem a titularidade de patentes, a atribuicdo de autoria e os limites do que pode
ser considerado uma invencdo humana ou fruto da interacdo entre homem e
maquina.

Esses desafios sdo o verdadeiro cerne das questbes contemporaneas
envolvendo patentes, e é nesse contexto que surgem os maiores debates juridicos.
O instituto das patentes, que em muitos aspectos parecia ser algo relativamente
simples e direto, tornou-se mais complexo a medida que a capacidade das
maquinas de realizar tarefas criativas avangou significativamente. Isso levanta

questbes que precisam ser discutidas e analisadas de forma criteriosa, pois a



22

tradicional concepcdo de inventor como individuo humano se vé desafiada pela
realidade atual, na qual algoritmos e sistemas autbnomos sao capazes de
desempenhar um papel fundamental no processo criativo.

Dessa forma, embora os beneficios tradicionais conferidos pela patente
ja sejam bem conhecidos e amplamente discutidos no campo juridico, o impacto das
novas tecnologias trouxe a tona uma série de novos impasses legais. Esses
impasses, que envolvem a definicdo de autoria e a participacao ativa das maquinas
no processo inventivo, merecem uma atengao especial e serdo objeto de estudo nos
proximos capitulos, pois representam uma mudancga paradigmatica no campo do

direito de patentes.
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3 ETICA NA COLABORAGAO ENTRE HUMANOS E MAQUINAS

Conforme a inteligéncia artificial (IA) € aprimorada, o trabalho em
conjunto das maquinas e dos seres humanos torna-se cada vez mais frequente no
desenvolvimento de novidades revolucionarias. O impacto desse avang¢o é notavel
nao apenas no campo técnico, mas também na maneira como abordamos questdes
éticas e legais, especialmente no que tange a autoria e inovagao. O papel das
maquinas no desenvolvimento criativo ndo se limita mais a execugdo de tarefas
programadas; elas participam ativamente do processo de criagdo e inovagao,
transformando a forma como enxergamos a produgéao intelectual e as tecnologias
associadas.

Ao longo da historia, a invencao sempre foi percebida como um atributo
exclusivamente humano. O ser humano, com suas capacidades intelectuais e
criativas, desempenhava o papel central na concepg¢ao de novos produtos, servicos
e processos. Entretanto, com o surgimento e evolugao da |A, esse cenario passou a
se modificar. A inteligéncia artificial, por meio de algoritmos cada vez mais
sofisticados, tornou-se capaz de executar tarefas que antes eram consideradas
exclusivas dos seres humanos. Essa capacidade de processamento e analise nao
apenas amplia a eficiéncia das atividades produtivas, mas também remodela
profundamente os preceitos classicos do mundo da legislagcado, que antes tratava a
figura do inventor como uma entidade singular e humana.

Nesse sentido, a observagao feita por Marcelo Henrique dos Santos
(2021) ao descrever as qualidades unicas dos modelos de inteligéncia artificial é

bastante relevante. Ele afirma:

A Inteligéncia Artificial (IA) pode ser vista como sendo a parte da Ciéncia da
Computagéo preocupada em projetar sistemas de computador inteligentes,
que exibam as caracteristicas que associamos ao comportamento humano
inteligente. Observamos sua importancia quando consideramos que grande
parte da Pesquisa Operacional estd preocupada com as atividades de
planejamento ou com as ag¢des necessarias para resolver problemas.

Com essa definicao, entende-se que a IA vai além de ser apenas uma
ferramenta passiva; ela se torna um sistema ativo, capaz de resolver problemas
complexos e de lidar com grandes volumes de dados em uma velocidade
incomparavel. Esse nivel de sofisticagao implica que, em muitas areas, a IA comeca

a desempenhar papéis tao importantes quanto os dos proprios humanos. A |A,
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dotada de uma capacidade de processamento altamente eficiente, passa a ocupar
um lugar de destaque no desenvolvimento de inovagdes, assumindo funcgdes
decisivas no avancgo da ciéncia, da tecnologia e da propria sociedade.

Por outro lado, € importante refletir sobre como essa transformacgao
afeta a percepcado do trabalho colaborativo entre seres humanos e maquinas.
Historicamente, a colaboracao entre individuos foi um dos motores para o progresso
social e econémico, resultando em grandes avangos nas mais diversas areas. Na
era moderna, a colaboragdo humano-maquina potencializa ainda mais essa
capacidade produtiva. Ao combinar a criatividade e flexibilidade do ser humano com
a precisao, agilidade e capacidade de processamento da IA, cria-se uma sinergia
que possibilita o desenvolvimento de solugdes e produtos que seriam impossiveis
para qualquer uma das partes individualmente.

Além disso, a inteligéncia artificial ndo age apenas como um suporte
técnico para as criacbes humanas. Em muitos casos, ela se apresenta como uma
espécie de “socia”, dividindo a responsabilidade pela criagdo de novos modelos e
solucdes. Isso porque sua capacidade de analisar dados em profundidade, tracar
cenarios complexos e tomar decisbes baseadas em padrbes torna o processo
criativo mais rapido e assertivo. E possivel que, em breve, o papel da IA no processo
inventivo se aproxime ainda mais do que hoje consideramos ser a criatividade
humana.

Por exemplo, no campo da medicina, a |A ja se mostrou capaz de
auxiliar profissionais no diagnéstico de doengas e no tratamento precoce de
condi¢bes medicas que poderiam passar despercebidas em uma analise tradicional.
A capacidade das maquinas de examinar grandes quantidades de dados médicos
em um curto espago de tempo, identificando padrbes e irregularidades que
escapariam ao olho humano, reforca o conceito de que, quando humanos e
maquinas trabalham juntos, os resultados podem ser muito superiores ao que
qualquer uma das partes conseguiria sozinha. Esse exemplo pode ser extrapolado
para muitas outras areas, como engenharia, direito e até mesmo artes, onde a |IA
desempenha um papel cada vez mais importante na analise e criacdo de novos
modelos.

E nesse contexto que a reflexdo ética se torna ainda mais necessaria.
O ser humano, por sua singularidade, carrega experiéncias, valores e vivéncias que

o tornam capaz de fazer julgamentos éticos complexos, algo que as maquinas, por
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mais avangadas que sejam, nao podem replicar. A inteligéncia artificial, por mais
eficiente que seja, ndo possui consciéncia, empatia ou compreensdo das
implicagbes morais de suas acgdes. Ela executa o que foi programada para fazer,
seguindo regras e padrbes, mas carece de qualquer entendimento real sobre o
impacto de suas decisdes. Dessa forma, enquanto a IA é uma parceira valiosa, cabe
ao ser humano estabelecer os limites éticos de sua atuagéo. Erich Fromm (1970,
p.42):

Um individuo representa a raga humana; éle € um exemplo especifico da
espécie humana. Ele é "éle" e é "todos"; éle € um individuo com suas
peculiaridades e, nesse sentido, sem igual, mas ao mesmo tempo é
representativo de tbdas as caracteristicas da raga humana.Sua
personalidade individual é determinada pelas particularidades da existéncia
humana, comuns a todos os homens. Por isso, o exame da situacao
humana deve preceder o da personalidade.

A partir das reflexdes de Fromm, nota-se como pode haver
desdobramentos nas relagdes entre seres humanos e inteligéncia artificial. O
"individuo" mencionado pode ser entendido como um ser que possui caracteristicas
unicas e, a0 mesmo tempo, peculiaridades que sao compartilhadas por todos,
enfatizando uma ideia de singularidade e universalidade do ser humano, o que &
bastante eloquente no tocante as relagbes com as maquinas. A IA é programada
para resolver inumeros problemas ao mesmo tempo, arcar com responsabilidades
incontaveis e realizar fungdes sobre-humanas; no entanto, € desprovida da
singularidade e vivéncias individuais que cada ser humano carrega consigo. A partir
disso, nota-se como a IA é fundamental para complementar as habilidades
humanas e contribuir nos trabalhos em conjunto.

Para explorar de forma correta as habilidades das maquinas e
promover de maneira adequada a colaboracao laborativa, € necessario possuir uma
conduta ética sodlida, compreendendo a esséncia humana geral e os valores éticos
passados de geracao para geracao, estabelecendo parametros morais que colocam
réedeas nas acgbes das mentes sintéticas. Nesse sentido, Jung Mo Sung e Josué
Candido (2009, p.43):

As duas vertentes mais presentes em nosso comportamento moral séo a
moral essencialista (também chamada de ética de principios), que
herdamos das tradicdes greco-latina e judaico-crista, e a moral subjetivista,
fruto da cultura moderna. Além dessas duas vertentes introduziremos uma
terceira, a ética da responsabilidade, que se orienta ndo sé pelos
principios, mas também pelo contexto e efeitos das acgdes.
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Observa-se que os autores destacam a existéncia de duas espécies
de moral: a essencialista e a subjetivista. Primeiramente, no que concerne a moral
essencialista, estudos indicam que essa classificacdo da moral diz respeito as
herangas das crengas e tradigcbes herdadas das organizagdes sociais historicas,
que formam principios de conduta universal. Tais principios servem para nortear
nossas agdes na sociedade, estabelecendo cédigos de conduta amparados no
consenso da moral universal, sendo esses principios pouco flexiveis.:

Paralela a moral essencialista, nota-se que a moral subjetiva encontra
amparo na sociedade atual, deixando de lado os principios classicos e atemporais,
sendo adaptada para diferentes contextos e épocas. Em outras palavras, trata-se
de uma espécie de moral mais flexivel. Essa reflexdo a respeito das variagbes
morais e éticas que imperam na sociedade serve para proporcionar diferentes
pontos de vista do que o ser humano considera correto e do que considera errado,
de forma mais coloquial, “0 que € moral e o0 que nao é&”.

Conforme a IA avanca e se consolida na sociedade, é fundamental
levar em conta o processo de como as decisdes éticas se transformam em
praticas reais. A responsabilidade ética, que toma as rédeas do monitoramento
dos avancos dos maquinarios, deve ter como prioridade promover a equidade e a
justica, mesclando as vertentes da moral essencialista e da moral subjetivista.

O homem nao pode se abster da responsabilidade que recai sobre ele

no sentido de manter uma conduta ética na tutela da IA. A colaboracédo entre

' Emile Durkheim explora outros desdobramentos da moral. Este renomado filésofo traca caracteristicas densas
sobre a moralidade, abrangendo as raizes da natureza dos estigmas ¢ juizos da mente humana. Durkheim explora
duas vertentes para o entendimento do comportamento do homem: primeiramente, a que remete as
particularidades de um valor moral universal, que o ser humano estabelece por vezes de forma inconsciente.
Também estabelece um preceito de moral através do qual se firma na explicagdo dos atos do individuo
conforme principios e razdes. Para Durkheim (2015, p. 107) “Toda moral, qualquer que seja, tem seu ideal: a
moral que seguem os homens em cada momento de sua histéria tem, pois, o seu, que se encarna nas
instituigdes, nas tradi¢des, nos preceitos que regulam usualmente a conduta”. Isso instiga uma reflexdo de que
nenhum ato humano ¢ um resultado apenas da consciéncia logica de cada individuo, mas sim por uma série de
fatores que compdem o juizo individual que o homem tem, abastecido por inimeros fatores que estdo ao seu
redor, e até mesmo por fatores que estabelecem diretrizes de comportamento ja enraizadas em diversas
sociedades das mais variadas culturas.

Nao ¢ tarefa facil, tampouco o objetivo desse estudo definir o que sdo preceitos morais e como devemos impor
esses dogmas na vida em sociedade. No entanto, é intrinseco observar o quanto a tutela feita sob os aspectos de
desenvolvimento tecnologicos é importante no tocante ao bom desenvolvimento da sociedade; isso porque
quando o homem, no papel de legislador, impde uma norma de conduta, esse codigo deve visar seguir os
dogmas sociais e garantir que a norma ndo sirva apenas como um “desafogo” para os necessitados de justica,
mas como um codigo de conduta que se firme no juizo individual de cada individuo, ou seja, uma elaborada
normativa que se funda nos modelos de conduta do coletivo para formar um pilar para a forma de pensar do
individual.



27

robdés e humanos € pega chave no desenvolvimento tecnolégico. Porém, esse
trabalho conjunto deve ser guiado por principios morais e éticos sélidos, visando
utilizar dos beneficios oferecidos pelas maquinas de forma inteligente e
responsavel.

O ser humano, de forma direta ou indireta, sempre estara no controle
dos atos da maquina, sendo assim, levando em conta que a maquina nao possui,
por si sO, uma consciéncia baseada na ética universal, ndo se pode garantir que os
atos de inovagdes da IA tragam sempre benéficos para a vida em sociedade, isso
porque os robds possuem uma caréncia de autorregulagdo. Sabe-se que o poder
de raciocinio dos robbs é consideravelmente superior a qualquer ser vivo, desse
modo, o tutor que comanda e abastece os algoritmos dos robds pode, a qualquer
momento, instruir o modelo de |IA para confeccionar produgdes nocivas a sociedade
e até mesmo, em alguns casos, ferramentas de destruigdo em massa.

A legislacao atual € rasa no sentido de regulamentar a forma com que

o homem goza dos beneficios proporcionados pelas maquinas, isso faz com que a
discussao sobre o0 que se pode ou nao implementar no modelo de funcionamento
da IA se resuma ao campo moral. Imaginando um cenario em que programadores
projetam determinado modelo de inteligéncia artificial € ndo observam com cautela
os tipos de pardmetros de funcionalidades que estdo sendo implementados
naquele robd, o resultado final pode contrariar inUmeros preceitos éticos ja
discutidos neste estudo.

O cenario demonstrado acima indica que a falha na tutela que o
homem exerce sob as maquinas pode ser nociva para as pessoas, porém, partindo
do principio que o homem, embora tenha indicios de autorregulacao (diferente das
maquinas), seja, por si sO, um ser incapaz de reproduzir apenas condutas pautadas
no bem-estar coletivo, €& mister afirmar que os riscos que rodeiam o
desenvolvimento de modelos feitos por IA ndo se restringem somente a falhas de
programagao ou meros descuidos técnicos, mas a intengdes pré-estabelecidas e
muito bem planejadas no sentido de usufruir de maneira ilicita da capacidade de
raciocinio e produgao que os modelos de inteligéncia artificial possuem.

Em suma, toda a responsabilidade dos impactos que determinado
modelo de utilidade desenvolvido por uma |A gera recai sobre seus tutores.
Levando em conta que a maquina ndo € um ser que possui direitos e deveres e,

desse modo, € impossivel responsabilizar civil ou criminalmente as atitudes de um
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robd, a conduta moral que serve de base para abastecimento das maquinas nao
deve visar somente que os desenvolvimentos das maquinas sejam benéficos para
a sociedade, mas garantir que o trabalho colaborativo entre homem e |A nao

resulte em responsabilidade civil e/ou criminal para os tutores.

3.1 AUTONOMIA E ORIGINALIDADE DAS INOVAGOES DE IA

A singularidade e a independéncia sdo fatores diretamente ligados a
originalidade de determinado modelo de utilidade. Quando se afirma que algo ou
alguém se comporta de forma autdbnoma, isso significa dizer que este agente é
capaz de agir de maneira independente, sem a necessidade de supervisao
constante ou interferéncia direta de outros. Esse conceito de autonomia envolve nao
apenas a capacidade de realizar agdes por conta propria, mas também de tomar
decisbées fundamentadas, de forma que suas agbes nao sejam meramente reativas,
mas orientadas por uma logica propria. No entanto, essa logica, quando aplicada as
maquinas, ndo se desenvolve de maneira espontanea. Ao contrario, ela é fruto de
uma programacgao minuciosa que define o comportamento esperado da IA.

No campo da inteligéncia artificial, a programacao se torna a esséncia
da autonomia. Dispositivos sao configurados para agir de acordo com algoritmos pré
definidos, sem que haja a necessidade do ser humano atuar como um comandante
direto em cada agdo executada. Isso proporciona um grau de independéncia as
maquinas, mas essa independéncia € sempre limitada pelos parametros
estabelecidos pelos programadores. A |A, embora possa agir sem uma intervengao
humana constante, ainda depende dos dados e regras inseridas em seu sistema. A
verdadeira questdo sobre autonomia e originalidade nas criagdes de IA gira em torno
de até que ponto podemos considerar que a maquina, por si so, tenha a capacidade
de criar algo genuinamente novo, ou se ela esta, na verdade, replicando e
reorganizando as informagdes fornecidas pelos seres humanos.

Para melhor entender o funcionamento dos algoritmos, Andrés

Menéndes (2023, p.17):

[...] € uma sequéncia finita de passos para a resolugdo de um problema.
Essa definigdo € bem abrangente e varias coisas podem se encaixar nela,
como receitas de culinaria e manuais de instrugdes de qualquer natureza.
Assim, o conceito de algoritmo, ao contrario do que se possa pensar, néo
foi criado para atender as demandas computacionais, mas serve como
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uma luva para ser aplicado na programagao de computadores.

Os algoritmos séo, portanto, a espinha dorsal da funcionalidade de uma
IA. Eles fornecem uma estrutura de trabalho para a maquina, guiando suas agdes e
decisbes de forma padronizada e repetitiva. A IA, ao operar com base nesses
algoritmos, segue um caminho logico pré-definido, sem, contudo, possuir a
flexibilidade ou a subjetividade que o pensamento humano oferece. Embora seja
capaz de realizar calculos complexos e processar grandes quantidades de dados de
forma rapida, sua capacidade criativa esta intrinsecamente ligada as informacoes e
diretrizes que lhe foram fornecidas durante o processo de programacao.

Dessa forma, a questdo sobre a originalidade das invengdes
desenvolvidas por IA torna-se um tépico delicado. Embora a maquina possa, de fato,
apresentar resultados inovadores, é dificil estabelecer se esses resultados sao
completamente independentes das influéncias humanas, dado que toda sua base de
operagdo depende dos algoritmos que foram programados por pessoas. A |A, em
ultima instancia, esta replicando o conhecimento humano, reorganizando
informacdes previamente estabelecidas e processando-as de uma maneira eficiente,
mas nao necessariamente inovadora no sentido de criagdo genuinamente
autbnoma.

Hoffmann-Riem (2020, p. 441) explica:

Os algoritmos séo indispensaveis para a utilizagdo de dados digitais.
Algoritmos sao — em geral — regras que resolvem certas tarefas em
etapas individuais definidas — de forma deterministica. Tais algoritmos
também existem fora da digitalizacdo, por exemplo, para o controle
técnico de maquinas. Para que possam ser utilizados em computadores,
os algoritmos devem ser escritos numa linguagem digital — processavel
por computador — e a tarefa em questao é entdo processada de acordo
com um padrao especifico, com a ajuda de passos individuais
predefinidos. Na maioria dos casos, os algoritmos individuais sdo partes
de sistemas de decisdo digitais complexos, consistindo em software e
hardware e incorporados em sistemas de informagéo sociotécnicos.

Assim, fica evidente que, por mais que a IA tenha a capacidade de
realizar tarefas de maneira autbnoma, essa autonomia é limitada pelo escopo de sua
programagao. O ser humano, no papel de programador e desenvolvedor, €&
responsavel por fornecer as diretrizes iniciais que guiardo o comportamento da
maquina. Os algoritmos, portanto, sdo uma criagdo humana, e qualquer agao
realizada pela IA é, em ultima analise, um reflexo da capacidade intelectual de seus

criadores. A |A executa, de forma eficiente, as fungbes para as quais foi
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programada, mas sua capacidade de inovar esta diretamente ligada as instrucdes
que lhe foram dadas.

A nocgao de autonomia das maquinas, portanto, deve ser entendida em
um contexto mais restrito. Embora as |1As possam operar sem intervencao constante,
isso ndo significa que elas sejam capazes de criar ou agir de forma completamente
independente. Sua "autonomia" €, na verdade, uma extensdo da autonomia humana,
refletida em codigos e regras que orientam sua operagdo. Os engenheiros que
projetam esses sistemas de IA sdo os responsaveis por determinar a maneira como
a maquina funcionara, suas habilidades e a forma como resolvera problemas. Dessa
forma, a originalidade de uma invengao atribuida a uma IA n&o pode ser separada
da programacao que a sustenta.

A ideia de que as maquinas poderiam algum dia ultrapassar os
humanos em termos de criatividade e originalidade ainda enfrenta muitas limitagdes.
Isso se deve, principalmente, ao fato de que as IAs ndo possuem uma consciéncia
prépria. A falta de consciéncia limita significativamente a capacidade de uma
maquina de entender o impacto de suas acdes ou de formular novas ideias com

base em conceitos abstratos e subjetivos. Fernando Fogliano (2018, p. 39-48):

Sao inteligentes, mas nao conscientes. Nao podem discernir, julgar
conscientemente suas decisdes. Podem ser maquinas muito Uteis, mas sdo
destituidas de julgamento. Leem mas nao entendem, detectam padrdes,
mas nédo lhe atribuem significado. Podem substituir humanos em tarefas
repetitivas e mondtonas apenas.

Essa falta de consciéncia e capacidade de julgamento € um dos
principais pontos que diferenciam as maquinas dos seres humanos. As IAs podem
processar grandes quantidades de informacgdes e detectar padrbes de maneira muito
mais rapida do que qualquer ser humano, mas nao possuem a capacidade de
atribuir significado a esses padroes. Elas podem agir com eficiéncia, mas sua
"originalidade" €, na verdade, uma reorganizagdo de informagdes que ja foram
inseridas em seu sistema. Isso levanta a questao sobre até que ponto uma maquina
pode ser considerada autora de uma inveng¢ao, dado que sua "criatividade" é, na
verdade, uma extensao do raciocinio humano programado.

Em suma, a autonomia e a originalidade das inovag¢des desenvolvidas
por IA estdo sempre atreladas a programacao inicial fornecida por seus criadores.

Embora as maquinas possam agir de forma independente em alguns aspectos, sua



31

capacidade de inovar é limitada pela falta de consciéncia e pela dependéncia dos
algoritmos que as guiam. A autoria de uma invengao feita por IA, portanto, ndo pode
ser atribuida exclusivamente a maquina, uma vez que ela esta sempre operando
dentro dos limites definidos por programadores humanos. O verdadeiro papel da 1A
no desenvolvimento de novas ideias € o de um colaborador altamente eficiente, mas

sempre dependente das diretrizes estabelecidas pelos seres humanos.

3.2 COMPLEXIDADE DE CONCESSAO DE PATENTES PARA INOVAGOES DE IA

Historicamente, o direito de patentes foi compreendido como uma
forma de garantir aos inventores a exclusividade sobre suas criagdes,
permitindo-lhes colher os frutos econdmicos e sociais de suas inovagdes. Algumas
legislagdes, que hoje estdo em desuso, referiam-se ao direito de patentes como um
"privilégio de invengdes", com o objetivo de assegurar que o inventor original fosse
beneficiado por sua descoberta. Contudo, a evolugdo do conceito de invengao e os
avancos tecnolégicos colocaram novos desafios, especialmente no que tange a
concessao de patentes para inovagdes desenvolvidas por ou com o auxilio de
inteligéncias artificiais (IA). A interseccdo entre tecnologia avancada e direito
patentario ndo s6 cria um cenario de incertezas, mas também desafia as normas
tradicionais que foram estabelecidas muito antes da era da IA.

Para Jacques Labrunie (2006, p. 2), a distincdo entre a invencéo
propriamente dita e o titulo de apropriacdo € crucial para compreender o que €&
patenteavel. Antes de atribuir o direito legal a uma invengao, € necessario entender
0 que constitui uma invengado, ou seja, determinar quando uma criacdo pode ser
classificada como algo novo, distinto e inovador. Esse entendimento basico é o que
embasa a concessao do titulo juridico de patente, pois sem uma definigdo clara de
invencao, torna-se dificil assegurar a protecéo dos direitos do criador.

No que diz respeito ao entendimento de invencdo. O renomado

mestre Agostino Ramella conceitua (1927, p.63):

A descoberta pressupbe sempre uma coisa ja existente, a invencéo, ao
contrario, uma coisa nova que nao existia anteriormente. Pela primeira se
esclarece, reconhecem-se objetos, fendmenos e propriedades de corpos
cuja existéncia ainda nao havia sido constatada, despercebida a
observa-¢ao das pessoas; pela segunda, criam-se novos efeitos técnicos,
com o ob-jetivo de satisfazer as necessidades econdmicas, combinando
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e utilizando forgas da natureza.

Essa distincdo entre descoberta e invencdo € essencial para o
entendimento do processo de patenteamento. Enquanto a descoberta revela algo
que ja existia no mundo natural, a invengao é caracterizada pela criacéo de algo
inteiramente novo, com aplicagdes técnicas e econbémicas. Contudo, quando
introduzimos a inteligéncia artificial no processo de invengdo, surge uma
complexidade adicional: até que ponto podemos considerar que uma criagao
desenvolvida por |IA é realmente “nova” e nao apenas o resultado de um
processamento avancado de dados ja existentes?

A respeito do mesmo tema, Gama Cerqueira (1931, p.222):

As duas nogbes ndo se confundem. A invengado, de modo geral, consiste
na criacdo de uma coisa até entdo inexistente; a descoberta é a
revelacdo de uma coisa existente na Natureza [...] A inven¢do, como
dissemos, apre-senta- se como a solugao de um problema técnico, que
visa a satisfagdo de fins determinados, de necessidades de ordem
pratica; a descoberta, ao contrario, ndo visa a fins praticos
preestabelecidos e apenas aumenta a soma dos conhecimentos do
homem sobre o mundo fisico.

Analisando as conceituagdes dos doutrinadores, percebe-se que as
ideias de invengao e descoberta se complementam, mas permanecem distintas. A
invencdo envolve a criagdo de algo novo, inexistente até entdo, enquanto a
descoberta esta relacionada a revelagao de algo ja presente no universo, mas ainda
nao percebido pelo ser humano. Contudo, no contexto da IA, essas fronteiras
tornam-se nebulosas, uma vez que a inteligéncia artificial pode combinar dados de
maneiras inéditas para gerar resultados que, a primeira vista, parecem novas
invencdes, mas que na verdade podem ser variagdes de algo ja existente.

Desse modo, a complexidade de conceder uma patente para uma
inovagao de IA reside em compreender todas as etapas do processo criativo, desde
a coleta de informacgdes até a fase de elaboragdo, que muitas vezes pode envolver
tanto o trabalho humano quanto o processamento feito pela IA. O desafio aqui é
determinar se a maquina desempenhou um papel meramente auxiliar, como
ferramenta que ampliou as capacidades do inventor humano, ou se ela foi
fundamental para a criacdo da inovacgao.

Tradicionalmente, atribui-se patente ao modelo original desenvolvido

por personalidades especificas. Isso € o que garante a Organizagdo Mundial da
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Propriedade Intelectual (1975, p.1):

Uma patente é o direito derivado de um recurso legal, que é conferido a
uma pessoa em virtude da lei, de impedir terceiros, durante um periodo
limitado, de realizar certos atos relativos a invengao descrita. Esse
privilé-gio é conferido de pleno direito por uma autoridade governamental
a pessoa que tem a qualidade de realizar o pedido e que cumpre as
condi-¢oes previstas.

O privilégio de patente deve ser concedido a uma personalidade que
consiga realizar conscientemente o pedido, de acordo com as condigdes exigidas
pela legislacao vigente. Quando a Organizagdo Mundial da Propriedade Intelectual
(OMPI) menciona que a pessoa deve ter "qualidade" para efetuar esse pedido, esta
implicito que essa pessoa deve ser dotada de caracteristicas fundamentais como
individualidade, racionalidade e, acima de tudo, consciéncia. Isso significa que, ao
interpretar o conceito de "pessoa" no contexto do direito de patentes, presume-se
que o solicitante tenha a capacidade de entender e tomar decisdes conscientes a
respeito da invengdo. A partir disso, surge uma barreira evidente: a inteligéncia
artificial, sendo desprovida de consciéncia, ndo poderia se qualificar para reivindicar
um direito de patente.

A IA, por mais avangada e autbnoma que possa parecer em suas
operagbes, ainda ndo possui as caracteristicas humanas que a legislacdo atual
exige para a concessao de patentes. Portanto, a falta de consciéncia e capacidade
de julgamento por parte das maquinas coloca um obstaculo quase insuperavel a
ideia de conceder a elas direitos que, até agora, foram reservados exclusivamente a
seres humanos. Para que uma maquina pudesse gozar do direito de patente, seria
necessario realizar uma transformacéo profunda na legislacéo, repensando nao
apenas as questdes relacionadas a propriedade intelectual, mas todo o arcabouco
legal que rege a "personalidade" de uma entidade.

A discussao sobre a atribuicdo de direitos e deveres a maquinas abre
um leque de questbes complexas. Muito se debate sobre até que ponto uma
maquina pode ser considerada uma entidade com capacidade juridica, e se um dia
poderemos atribuir direitos a uma inteligéncia artificial da mesma forma que fazemos
com seres humanos. Esse questionamento, embora ainda no campo teorico, traz a
tona a necessidade de redefinir conceitos fundamentais da personalidade juridica. A

IA, tal como é concebida atualmente, é programada para seguir diretrizes e realizar
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tarefas com base no conhecimento humano que a alimenta, o que levanta duvidas
sobre sua verdadeira autonomia. Para que uma maquina pudesse ser reconhecida
como capaz de obter direitos de patente, seria preciso provar que ela age de forma
completamente independente e original, sem depender da intervengdo humana em
seus processos criativos.

O primeiro passo nessa reformulacdo seria examinar a questdo da
autonomia da IA, um ponto que ja foi discutido em tépicos anteriores deste trabalho.
A singularidade e independéncia das maquinas, mesmo que sejam programadas
para realizar determinadas tarefas sem supervisao direta, ainda sao limitadas pelos
parametros estabelecidos pelos programadores humanos. A inteligéncia artificial
pode operar de maneira autbnoma em suas atividades, mas essa autonomia €
sempre relativa, pois esta ancorada nos dados e algoritmos fornecidos por seus
criadores. Sem a intervengdo humana inicial, as maquinas nao teriam como agir de
forma criativa ou inovadora. Portanto, € essencial delimitar até que ponto essa
"autonomia" pode ser equiparada a autonomia humana e se, a partir dela, pode-se
conceder a uma |A os direitos normalmente reservados as pessoas.

De fato, o mundo real evolui a uma velocidade muito maior do que a
capacidade legislativa de antecipar mudangas. As lacunas legais séo inevitaveis em
um cenario onde a tecnologia avanga de forma exponencial, enquanto o processo
legislativo, por sua propria natureza, é mais lento e reativo. Isso resulta em situagdes
imprevistas pela lei, como o caso da IA sendo capaz de desenvolver tarefas com
competéncia igual ou superior a dos seres humanos em determinados campos.
Quando os requisitos e pressupostos para o pedido de patentes foram originalmente
concebidos, a ideia de que uma maquina poderia um dia criar ou inovar de maneira
independente era inimaginavel. O legislador, no momento de formular essas leis,
nao possuia as ferramentas ou a compreensao necessarias para prever esse futuro.

As leis, como mencionado, ndo sao verdades absolutas, mas
instrumentos dindmicos destinados a regular as relagdes humanas e tecnoldgicas
com base no conhecimento disponivel no momento de sua criagdo. Portanto,
esperar que a Constituicdo Federal ou outras normas juridicas tratem de questbes
envolvendo a inteligéncia artificial, quando esta sequer existia de forma significativa,
seria irrealista. Na época em que essas leis foram formuladas, as maquinas eram
vistas apenas como ferramentas rudimentares, sem qualquer capacidade de

substituicdo real para o intelecto ou o trabalho humano. Esse cenario, obviamente,
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mudou drasticamente.

Diante disso, fica claro que a questdo da concesséo de patentes para
inovacoes feitas por IA requer uma legislacdo nova e especifica, que aborde as
peculiaridades do desenvolvimento tecnoldgico atual e futuro. Hoje, a discussao
sobre esse tema ainda estd no campo das hipoteses e projegdes. Nao ha um
consenso sobre como o ordenamento juridico deve se adaptar a crescente
autonomia das maquinas, nem sobre até que ponto as IAs devem ser tratadas como
possiveis detentoras de direitos. No entanto, o desafio é inegavel e exige atencéo
imediata dos legisladores e estudiosos do direito.

Quando observamos que uma invengao foi desenvolvida em conjunto
entre um ser humano e uma IA, o maior desafio € determinar quem desempenhou o
papel mais significativo nesse processo criativo. Algumas visdes defendem que a IA,
sendo apenas uma ferramenta que replica as instrucbes e conhecimentos
programados por humanos, ndo pode ser considerada a verdadeira inventora. Dessa
forma, o direito de patente deveria recair exclusivamente sobre o ser humano que
criou o algoritmo ou programa que permitiu a maquina funcionar. Contudo, ha uma
visdo oposta, que argumenta que, apesar de operarem com base em parametros
humanos, as |As podem extrapolar esses limites e gerar resultados que seus
préprios programadores nao previram, sendo assim, co-criadoras do produto final.

Nesse primeiro cenario, o processo parece relativamente simples: se a
maquina é vista apenas como um reflexo do trabalho humano, o direito de patente
deve ser concedido exclusivamente ao programador. Entretanto, a programacéao de
uma IA muitas vezes envolve um esforgco coletivo, com multiplos atores
responsaveis pelo seu desenvolvimento, desde os criadores dos algoritmos até os
que adaptam esses algoritmos para atender a necessidades especificas. Esse
processo compartilhado de criacédo torna dificil definir de quem é a autoria sobre as
inovagdes produzidas pela IA, complicando ainda mais a atribuicdo de patentes.

Ja no segundo cenario, a questao torna-se ainda mais intrincada. Se
aceitarmos que a |A é capaz de transcender os parametros programados e
desenvolver algo que ultrapasse o conhecimento humano, entdo estariamos diante
de uma situagdo em que o ser humano se torna uma ferramenta da IA, em vez de o
contrario. Nesse caso, o programador humano seria comparado a uma simples peca
no processo, da mesma forma que um engenheiro utiliza ferramentas para criar um

projeto. Isso colocaria a IA em uma posi¢gao de protagonismo criativo, desafiando
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ainda mais as nog¢des tradicionais de autoria e patenteabilidade.

Esse segundo cenario, no entanto, é algo que a legislagédo de patentes
nunca poderia prever. As leis de patentes foram criadas em uma era em que as
maquinas eram vistas como meras ferramentas e jamais como coautoras de
invengdes. O avango tecnoldgico, nesse sentido, gerou lacunas legais que precisam
ser preenchidas para que o ordenamento juridico acompanhe a realidade atual.

Em suma, antes de abordar os desafios que cercam o trabalho
conjunto entre humanos e |As, € fundamental compreender melhor a natureza da
inteligéncia artificial e decidir se ela merece o mesmo tratamento legal dedicado aos
seres humanos, ou algo préximo disso. Sem essa clareza, qualquer tentativa de
imaginar cenarios envolvendo a autoria de inovagdes por parte das maquinas sera
limitada e infrutifera. Afinal, nas leis atuais, o ser humano ainda ocupa uma posicao
central e é tratado como a unica entidade dotada de direitos e responsabilidades.
Até que esse paradigma seja desafiado, o papel da IA continuara a ser secundario

no campo das invengdes e patentes.
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4 IMPACTOS PERMANENTES NA LEI DE PATENTES

Ao longo deste estudo, foi discutido como a evolugdo da tecnologia
transformou profundamente o mercado de trabalho, as dinamicas sociais e,
especialmente, o conceito de invengao. A sociedade, ao longo dos séculos, sempre
esteve acostumada a criar tecnologias que facilitassem tarefas cotidianas, como a
locomotiva a vapor desenvolvida por George Stephenson, que revolucionou o
transporte. Hoje, no entanto, a IA vai além da simples automatizagao de tarefas: ela
participa ativamente do processo inventivo, em muitos casos, desempenhando
funcbes que anteriormente eram vistas como exclusivas dos humanos. A
transformacao provocada por essa interagdo entre humanos e maquinas coloca o
direito de patentes em um novo territorio, onde as definigdes tradicionais de autoria,
criatividade e inovagao precisam ser revisadas.

O direito de patentes, que tradicionalmente visava proteger criagdes
humanas, enfrenta um novo desafio ao lidar com as invencgdes de IA. A legislagao
brasileira, por exemplo, estabelece que as invengdes precisam atender a critérios de
novidade, atividade inventiva e aplicagdo industrial para serem patenteadas. No
entanto, esses requisitos foram criados em uma era em que as invengdes eram 0O
resultado direto do esforco humano. A |A, ao operar dentro de algoritmos
predefinidos e processar grandes volumes de dados, desafia a ideia de que uma
invengao precisa ser criada por uma pessoa fisica para se qualificar para protecao
legal. A capacidade de uma IA de gerar solugdes inovadoras e, em alguns casos,
até imprevisiveis, levanta questdes sobre a atribuicdo de autoria: se o programador
da IA o verdadeiro inventor, ou a prépria IA, que processou e organizou os dados
para gerar a inovagao.

A relagao entre humanos e |A no processo criativo traz novas camadas
de complexidade para o campo do direito patentario. Enquanto as maquinas podem
atuar de forma autbnoma em algumas etapas da criacao, elas ainda dependem dos
parametros definidos por seus programadores. No entanto, conforme as
capacidades da IA se expandem, essa distingdao entre uma mera ferramenta e um
agente criativo se torna cada vez mais nebulosa. O exemplo de Deep Blue, o
supercomputador que derrotou Garry Kasparov no xadrez, serve como um marco

dessa mudanga de paradigma. Assim como Deep Blue superou o maior jogador de
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xadrez da época, as IA modernas estdo superando os humanos em varias,
levantando questdes sobre o futuro do trabalho e da propriedade intelectual.

As consequéncias dessa revolugdo tecnologica nao se limitam a
substituicido de fungdes laborativas humanas. No campo das invengdes, a
colaboragéo entre IA e humanos ja é uma realidade, e a linha entre o que é criagcéo
humana e o que é resultado de processamento automatico por maquinas esta cada
vez mais ténue. Nesse contexto, a legislacdo de patentes precisara se adaptar para
lidar com cenarios em que as maquinas desempenham papeéis preponderantes no
processo criativo. As leis, como a Lei de Propriedade Industrial brasileira, foram
concebidas em um periodo onde a figura do inventor era claramente associada ao
ser humano, com a patente sendo vista como uma recompensa pelo esforco e
dedicagao individuais. Com a |A, essa premissa é abalada, pois o esforgo criativo
nao € mais exclusivo dos humanos.

Entendidos os problemas trazidos pela evolugdo tecnoldgica para o
direito patentario, é necessario estudar as modificagdes que a Lei de Propriedade
Industrial (Lei n® 9.279/1996) pode vir a sofrer com a crescente influéncia da
inteligéncia artificial (IA). A primeira modificagdo necessaria refere-se ao artigo 6°,
que atualmente apresenta o seguinte texto: “Ao autor de invengdo ou modelo de
utilidade sera assegurado o direito de obter a patente que Ihe garanta a propriedade,
nas condi¢coes estabelecidas nesta Lei”. Esse dispositivo traz uma evidente lacuna
legal no que tange as invengdes colaborativas entre homem e maquina.

A IA, ao desempenhar papéis cada vez mais centrais em processos
criativos, levanta uma importante questdo: “como deve ser tratada a coautoria entre
humanos e sistemas de |IA?” Considerando os estudos realizados neste trabalho, e a
impossibilidade de atribuir personalidade juridica a IA, é essencial destacar a
participagcdo majoritaria do ser humano no processo inventivo. Dessa forma,
propde-se que a legislagdo seja reformulada para garantir os direitos da pessoa
fisica que contribuiu para a criagdo. Assim, sugere-se a seguinte alteragao ao texto
do artigo 6° da Lei n® 9.279/1996: “A propriedade da invengdo ou do modelo de
utilidade pertence a pessoa que a tiver criado, sendo assegurado o direito do autor
na forma desta Lei. Nos casos em que a invengao for resultante de processos
autbnomos ou semi-autbnomos de inteligéncia artificial, o programador ou

proprietario da IA que desempenhou papel determinante no processo de criagao
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sera considerado co-inventor, salvo estipulacdo em contrato que determine o
contrario.”

A inclusédo do termo "inteligéncia artificial" no texto normativo ja elimina
inimeras duvidas sobre a atribuicdo de direitos ao autor humano. Importante
destacar que essa participacdo humana nao se restringe apenas ao trabalho direto
ao lado da IA, mas também a criagao da propria maquina de IA e a elaboragao dos
algoritmos que determinam seu funcionamento, como ja foi abordado anteriormente.

O papel dos algoritmos deve ser relembrado como um ponto
fundamental. Em casos onde a autoria seja atribuida exclusivamente a IA, o
desenvolvedor, responsavel pela criagdo dos algoritmos de funcionamento da
maquina, assume um papel central na invencao. Nesse sentido, a reformulacédo da
legislacdo deve garantir que as contribuigdes humanas continuem sendo
devidamente reconhecidas.

Outro ponto que merece atencéo € o artigo 8° da referida lei, ja tratado
anteriormente neste estudo. O dispositivo aborda os requisitos necessarios para a
concessao de uma patente: “novidade, atividade inventiva e aplicagao industrial”.
Comprovou-se, neste estudo, que tais requisitos podem ser amplamente
interpretados. A inclusdo da |A nesse contexto torna a questdo ainda mais
complexa, especialmente no que diz respeito ao requisito de novidade.

A |A tem uma capacidade de resolucédo de problemas muito superior a
humana, o que pode gerar conflitos na avaliagdo do critério de atividade inventiva.
Questiona-se que uma solugdo gerada por uma IA pode ser considerada inventiva,
mesmo sendo o resultado de um processamento de dados realizado por algoritmos
predefinidos. Para evitar que invengdes geradas por IA sejam desqualificadas por
parecerem ftriviais aos olhos de uma maquina, propde-se a seguinte alteracdo ao
texto do artigo 8° da Lei n° 9.279/1996: “E patenteavel a invencdo que atenda aos
requisitos de novidade, atividade inventiva e aplicagdo industrial. No caso de
invencdes geradas com o auxilio de inteligéncia artificial, o critério de atividade
inventiva sera considerado cumprido se a solugdo gerada nao for obvia para um
especialista humano na area correspondente, independentemente da capacidade de
processamento e analise de dados da maquina.”

Observa-se, assim, uma ressignificacdo do conceito de "novidade", de
forma a analisar a IA de maneira independente, sem desconsiderar as

particularidades de seu processo criativo. Essa modificacdo visa evitar que
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invengbes verdadeiramente inovadoras, criadas com o auxilio de IA, sejam
desqualificadas injustamente.

As alteragdes propostas acima nao sao suficientes para cobrir todas as
lacunas existentes na legislacdo patentaria quando se trata da colaboragéo entre
humanos e IA. E necessario, portanto, incluir novos textos normativos na Lei de
Propriedade Industrial. Essa inclusdo deve priorizar a protecdo integral da
personalidade humana, uma vez que, como ja discutido, as maquinas, até o
momento, n&o possuem personalidade juridica.

Com base nesse principio, propde-se a seguinte inclusao na lei: Artigo
45-B - Invencdes Colaborativas entre Humanos e IA: “Quando uma invencao for
fruto de colaboracdo entre humanos e sistemas de inteligéncia artificial, sera
considerada, para fins de patenteabilidade, a contribuicdo do inventor humano no
processo criativo, ndo sendo a participacdo da IA, por si s6, fator desqualificante
para a concessao da patente. A atividade inventiva devera ser avaliada sob a
perspectiva de um especialista humano na area técnica, ndo se levando em
consideragao a capacidade técnica inerente a IA.”

Essa proposta visa evitar que, no futuro, o ser humano seja
completamente excluido dos direitos sobre invencdes, em especial aquelas
resultantes de colaboragbes com IA. O principio de protecdo a participagao
humana deve ser central sempre que um dispositivo legal for reformulado para
tratar da tematica da inteligéncia artificial, ndo sé no campo das patentes, mas
em todo o direito, de modo a conservar o protagonismo humano em todos os

setores.
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5 CONCLUSAO

Analisar o trabalho em equipe entre homem e maquina implica em
entender que a sociedade atual ndo esta preparada legalmente para lidar com os
impactos que essa interagdo traz para o cenario juridico brasileiro. A falta de
singularidade/independéncia das maquinas combinada com sua capacidade Unica
de processamento de dados unida a proatividade humana estabelece uma relagao
que, em nenhum momento, algum jurista, legislador, doutrinador ou qualquer
operador tradicional do direito pudesse imaginar.

Os estudos atuais ainda ndo conseguem expressar com exatidao a
forma como os algoritmos influenciam na tomada de decisdo das maquinas, e o
fato de o abastecimento feito através desses algoritmos nos robds ser realizado
pelo homem cria inumeras duvidas sobre a responsabilidade e/ou propriedade do
resultado final de uma série de atividades de autoria de IA.

A tutela na inovacao da inteligéncia artificial € o ponto de partida para
assegurar que as lacunas legais que versam sobre o direito de patente e
propriedade industrial ndo resultem em danos irreversiveis. Quando o homem
toma as rédeas e comanda da forma que bem entende os mecanismos que ele
mesmo desenvolveu, se isso for feito sem base ética, o resultado sera catastrofico,
tanto do ponto de vista patentario, como ja mencionado acima, quanto do ponto de
vista civel e criminal. Uma vez que a jurisdicdo ndo se debruga sobre as
irregularidades que a sociedade apresenta, fica por conta do homem se
autorregular. Sendo assim, ndo se pode ignorar que os valores éticos e morais
pessoais/coletivos cumprem papel fundamental nessa tutela tdo eloquente.

Em resumo, antes de discutir a atribuicdo de responsabilidades ou
beneficios as atividades realizadas por maquinas, € essencial entender até que
ponto os modelos de simulacdo da mente humana podem ser considerados
"sujeitos" de direito. Por fim, & preciso refletir sobre a visdo do sistema juridico
brasileiro quanto ao protagonismo da maquina no trabalho colaborativo com

humanos.
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