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RESUMO: Este trabalho é recorte de dissertacdo de mestrado, cujo objeto de estudo foram
recursos educacionais digitais para 0s processos formativos de criangas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA). A pesquisa utilizou metodologia autoetnografica, na qual a pesquisadora
principal, também professora de AEE, coletou dados mediante observacfes diarias, registros
reflexivos e descricdes na Sala de Recursos Multifuncional (SRM). Este trabalho objetiva
apresentar como o0 uso dos jogos educativos Math Garden, Scrapbook e Hagaqué no contexto do
AEE contribuiu para o desenvolvimento cognitivo, comunicativo e social de criangas com autismo,
promovendo incluséo e respeito as suas singularidades. O Math Garden foi utilizado em atividades
matematicas interativas que estimularam raciocinio logico, atencdo sustentada e resolucdo de
problemas, com desafios ajustados e feedback instantaneo, resultando em maior engajamento e
desempenho académico em tarefas numéricas. Com o Scrapbook, os estudantes criaram albuns
digitais que favoreceram a expressdo afetiva, autoestima, identidade e comunicagéo visual. O
Hagaqué serviu para a construcdo colaborativa de histérias em quadrinhos, incentivando a
cooperacdo, a organizacdo do pensamento e a interacdo social. Os achados revelam que essas
ferramentas, inseridas em um contexto interdisciplinar, potencializam praticas pedagdgicas e
promovem um suporte educativo integrado e centrado na crianga
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O tema central deste trabalho é a utilizacdo de recursos educacionais digitais no
Atendimento Educacional Especializado (AEE) direcionado a criangas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA), analisando o impacto desses recursos digitais no processo de
aprendizagem. A delimitacdo do problema centra-se na andlise de recursos educacionais digitais,
em especial os jogos Math Garden, Scrapbook e Hagéqué, influenciam o desenvolvimento
cognitivo, social e afetivo dos estudantes nas salas de recursos multifuncionais (SRM).

A crianga com diagnostico de TEA ¢ titular de direitos expressos e protegidos por legislagao
federal e estadual. A Lei n° 14.626/2023 garante atendimento prioritdrio em servigos publicos e
reserva de assento no transporte coletivo para pessoas com autismo (Brasil, 2023), ja o Decreto
n°12.115/2024 instituiu o SisTEA ¢ a emissdo da Carteira de Identificacdo da Pessoa com TEA
(CIPTEA) para reconhecimento juridico da condicdo (BRASIL, 2024). A Lei estadual 17.798/2023
(SP) assegura acompanhante especializado em classes regulares para estudantes com TEA, quando
houver necessidade comprovada (Brasil, 2023). Estipula também multa de 3 a 20 salarios minimos
para gestores que recusarem matricula ou limitarem vagas a estudantes com autismo, vedando
critérios discriminatdrios por sala. Essas normas articuladas reforcam a inclusdo e asseguram
acesso a suporte pedagdgico, social e institucional a crianca com autismo, prevenindo excluséo e
negligéncia.

Este trabalho tem como objetivo apresentar a experiéncia da pesquisadora educadora,
primeira autora, ao utilizar recursos educacionais digitais no AEE como ferramenta pedagogica. A
justificativa baseia-se no crescente reconhecimento da importancia de recursos tecnolégicos como
artefatos sociais na educacdo inclusiva, que vdo além de meras ferramentas pedagdgicas e
promovem a criatividade, autoestima e inclusdo dos estudantes com TEA (Agostinho, 2021). A
hip6tese, em carater exploratorio, € que 0 uso dos recursos educacionais digitais pode promover
ganhos cognitivos e socioafetivos significativos nas criancas autistas atendidas no AEE.

A estratégia metodoldgica foi baseada na autoetnografia, na qual a propria pesquisadora atuou
como professora de AEE, coletando dados por meio de observagdes diarias, registros reflexivos e
descrigdes de praticas na SRM. Conforme Adams, Holman Jones e Ellis (2015), a autoetnografia
articula experiéncia pessoal e analise cultural, enfatizando a subjetividade como parte legitima do
conhecimento cientifico. Ela combina os aspectos autobiograficos (auto) com descri¢do cultural
(etnografia), promovendo reflexividade e engajamento emocional para buscar justica social. Esse

método articulou vivéncia pessoal, contexto institucional e repertorio tedrico, oferecendo uma



compreensdo profunda do uso dos recursos educacionais digitais no cotidiano pedagogico. A
pesquisa autoetnogréfica coleta dados diretamente da experiéncia pessoal da pesquisadora por meio
de diarios, narrativas autobiograficas, memdrias ou auto entrevistas - usando essas vivéncias como
matéria-prima da investigacdo sempre exigindo uma reflexividade rigorosa, na qual a pesquisadora
explicita suas emogoes, posicionamentos e pressupostos, articulando o “eu” autobiografico com o
contexto cultural, social e simbdlico analisado com a analise tematica encadeia o relato subjetivo
com um didlogo conceitual e cultural, codificando temas recorrentes e conectando os insights

pessoais a teorias e significados sociais mais amplos.

DESENVOLVIMENTO

O conceito de TEA ¢ definido pela Organizacdo Mundial da Saidde (OMS) como um
conjunto de condicdes neurodesenvolvimentais caracterizadas por: Déficits persistentes na
comunicacgdo social e interacdo em multiplos contextos (como dificuldade para iniciar ou manter
conversas, uso de gestos ou expressdes faciais atipicas e problemas para interpretar reciprocidade
social); Padrdes restritos e repetitivos de comportamento, interesses ou atividades (como ecolalia,
insisténcia em rotinas, foco intenso em interesses especificos ou reacdes sensoriais atipicas).

A pesquisadora educadora aplicou o Math Garden em exercicios matematicos interativos,
favorecendo a atencéo e a motivacdo das criangas. Os registros demonstram que essa ferramenta
estimulou o raciocinio légico, a resolucdo de problemas e a atencédo sustentada (Funada, 2025). A
repeticdo das atividades, o feedback instantaneo e os desafios ajustados ao nivel de cada estudante
contribuiram para o engajamento prolongado e para a melhoria do desempenho em tarefas
numeéricas. Por meio do Scrapbook, as criancas criaram albuns digitais, selecionando imagens,
textos e cores para expressar memaorias ou sentimentos. Essa atividade incentivou a expressao
afetiva, fortalecendo autoestima, identidade e capacidade de compartilhar referéncias pessoais.
Também promoveu uma forma de comunicagdo alternativa criativa que articula narrativas visuais
e afetividade.

O Hagaqué foi utilizado como plataforma para a construgédo colaborativa de narrativas em
quadrinhos, que possibilitou a criagdo de personagens, cenas e dialogos em conjunto, incentivando
cooperacgéo, troca de ideias e organizacdo sequencial do pensamento (Reed; Kinsell; Massey,
2015). A interacdo em torno da tela propiciou trocas verbais espontaneas, dinamizando o ambiente
de aprendizagem. Foi observada a importancia da colaboracdo entre professores do AEE,
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professores da sala comum, familia, psicologos, fonoaudidlogos e terapeutas ocupacionais Essa
integracdo interdisciplinar potencializou os efeitos dos recursos digitais educacionais, permitindo
um suporte integrado as necessidades das criancas e enriquecendo cada intervencéo.

A pesquisa evidenciou que esses recursos funcionam como ferramentas técnicas e como
artefatos sociais, imbricados nas subjetividades das criangas, promovendo criatividade produtiva e
reflexdo critica (Honorato, 2024). Essa perspectiva dialoga com abordagens que veem as
tecnologias educacionais como mediadores de sentido e cultura, e ndo meramente instrumentos
técnicos. Foram identificadas limitagdes, como: a necessidade de formacdo continuada de
educadores para uso eficaz dos recursos; desafios na adaptacdo dos jogos as particularidades de
cada crianca com TEA; questdes técnicas, como acesso a dispositivos e dificuldades no

alinhamento com o curriculo escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos objetivos propostos, conclui-se que a utilizagdo de Math Garden, Scrapbook
e Hagaqué no AEE contribui de forma relevante para o desenvolvimento cognitivo (atencéo,
memoria, logica) e afetivo-social (autoestima, expressdo, interacdo) de criancas com TEA.
Observou-se engajamento curricular ampliado e promocdo da inclusdo no ambiente escolar. A
hipGtese exploratoria foi corroborada: os recursos educacionais digitais atuam como facilitadores
da aprendizagem e da participacéo dos estudantes no processo educativo.

Recomenda-se formacdo continua dos profissionais do AEE para uso pedagogico desses
recursos, além da expansao dessas praticas para outras SRMs. Estudos futuros podem investigar
resultados quantitativos comparativos, testar adaptacdes especificas para diferentes perfis do

espectro e explorar a integracdo com novas tecnologias como realidade aumentada.
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