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GAMMA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA CRIACAO DE APRESENTACOES
ACADEMICAS
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Com o avanco das tecnologias digitais, ferramentas baseadas em inteligéncia artificial (1A) tém
transformado significativamente a forma como conteldo sdo produzidos e apresentados, tanto no meio
académico quanto no profissional. Nesse cenario, 0 Gamma surge como uma solugdo inovadora para a
criacdo de apresentacdes, documentos e paginas interativas, utilizando IA generativa para automatizar e
simplificar o processo de desenvolvimento de materiais visuais. Esta ferramenta tem despertado o
interesse de estudantes universitarios e docentes por sua capacidade de aliar praticidade, design moderno e
organizagdo textual coesa. Este artigo tem como objetivo apresentar as funcionalidades do Gamma,
destacando seus diferenciais em relagdo a outras ferramentas populares, como PowerPoint, Canva e Prezi,
bem como discutir seu potencial de aplicagdo no contexto do ensino superior

O Gamma € uma plataforma online que utiliza IA para gerar apresentacdes a partir de comandos
textuais fornecidos pelo usuéario. Ao inserir um prompt descritivo como o tema de um trabalho,
seus objetivos e tdpicos principais o sistema constroi automaticamente uma estrutura légica de
apresentacdo, com textos organizados, elementos visuais e sugestdes de layout. A ferramenta
permite ainda a personalizacdo de cores, fontes, imagens e a insercao de recursos interativos,
como videos, botdes e links, 0 que torna os contetdos mais dindmico e adaptavel a diferentes
publicos e dispositivos.
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Em comparacgdo com o PowerPoint, tradicional no meio académico, o0 Gamma oferece maior agilidade e
menor dependéncia de habilidades técnicas, ja que automatiza a criacdo dos slides. Diferentemente do
Canva, que também oferece design intuitivo, 0 Gamma destaca-se por gerar o contedo textual de forma
automatica, enquanto o Canva exige que 0 usuario escreva e organize todo o conteldo manualmente. Em
relacdo ao Prezi, conhecido por suas animagbes e transi¢fes ndo-lineares, o Gamma opta por uma
estrutura sequencial, porém mais limpa, responsiva e facil de navegar.

No contexto universitario, o uso do Gamma pode facilitar a preparacdo de seminarios, exposicoes
de trabalhos em grupo, apresentacdes de projetos integradores, artigos cientificos e defesas de
TCC. A simplicidade da interface, combinada a qualidade visual dos resultados, permite que
estudantes de diferentes &reas do conhecimento elaborem materiais consistentes e profissionais,
mesmo sem experiéncia prévia em design grafico ou softwares de apresentacéo.

O Gamma representa uma nova etapa na produgdo de contetdo académico, integrando inteligéncia
artificial ao processo de criacdo de apresentagdes de forma eficiente, intuitiva e estética. Suas
funcionalidades automaticas e personalizaveis tornam a ferramenta especialmente atraente para o
ambiente universitario, onde a agilidade na elaboragdo de trabalhos visuais é essencial. Ao comparar-se
com plataformas tradicionais, 0 Gamma se destaca por aliar producdo textual e visual automatizada,
promovendo uma experiéncia completa para o usuario. Dessa forma, seu uso tende a crescer entre
estudantes e educadores que buscam inovagéo e praticidade na comunicagédo de ideias e resultados
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