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SISTEMAS DE INFORMACAO HIPERI\/lI'DIA COMO FERRAMENTA NA
EDUCACAO

Mariélly Cristina de OLIVEIRA*
Nairemilia Kuchauski Alves UNO 2

RESUMO: Este artigo discorre sobre uma nova ferramenta de auxilio na forma de
adquirir conhecimento e que vem sendo utilizada também na educacgdo: sistemas
hipermediaticos. Sistemas hipermediaticos permitem aos usuarios seguir e construir
seus préprios percursos na busca de conhecimento, sendo que no caso do ensino a
distancia o usuario conta com a figura de um professor tutor ao qual devera estar
capacitado para orientar, tirar possiveis dlvidas entre outras atribui¢cdes, para que
dessa forma o aluno possa obter maior aproveitamento em seus estudos,
proporcionando ao mesmo, maior interacao, rapidez na troca de informacao e a busca
de novos conhecimentos. Sistemas hipermediaticos proporcionam aos alunos
adequacao em relacéo a essa era digital vivida atualmente e aos tutores, motivacao
em sua profissdo ja que a forma pedagdgica aplicada ha anos devera ser repensada
para ndo se tornar algo magante e cansativo tanto para os alunos como para 0s
tutores. Para isso a utilizacdo de recursos e sistemas de informacdo agregadas a
forma pedagdgica ja utilizada, pode ser uma 6tima opcéo. Para tanto foi utilizada uma
pesquisa exploratoria de carater bibliogréfico, fundamentando melhor sobre o0 assunto
que sera abordado.

Palavras-chave: Hipermidia. Educacdo. Hipertexto. Interatividade. Sistemas de
Informacao.

1 INTRODUCAO

Na sociedade atual, a Ciéncia e a Tecnologia deixaram de ser recurso e
conhecimentos ao alcance de apenas uma pequena parcela da populacao e passaram
a fazer parte do cotidiano das pessoas. Computador e Internet estdo sendo
incorporados ao cotidiano das escolas trazendo implica¢des profundas para o modo de

vida dos individuos.
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Com os inumeros desenvolvimentos no campo da informética (incluindo a
internet), as informacdes passaram a circular em um fluxo cada vez mais rapido e
global, dinamizando as atividades de um numero cada vez maior de setores da
sociedade, o que inclui o setor da educacao.
Segundo Almeida (2011, s.p.) a utilizagdo de recursos tecnolégicos tem a
possibilidade de:
Gerar novas habilidades que antes ndo eram possiveis serem trabalhadas
devido uma pedagogia tradicionalista e arcaica onde o aluno sempre estava em
segundo plano. Com toda essa reviravolta educacional foi possivel observar

que os aparelhos tecnolégicos funcionam como um grande auxiliar para os
docentes que geralmente trabalham em mais de um turno.

Cabe a educacédo atual o papel fundamental de preparar os individuos
desde cedo para esta sociedade, fornecendo-lhes uma formacédo solida e ao mesmo
tempo oferecendo ferramentas que permitam um aprendizado mais dinamico,
compativel com o que a sociedade atual demanda.

O aperfeicoamento dos meios de comunicagcdo em conjunto com a
informatica tem aberto novas perspectivas para a melhoria das praticas educacionais,
disponibilizando novos recursos para a atuacao de professores e alunos, de forma que
possam trabalhar com as informagfes de maneira mais ativa e criativa, colaborando
com o aprendizado através da reflexdo pessoal, proporcionando troca de informacdes e
entre outros aspectos positivos.

Um desses novos recursos sao sistemas computacionais que permitem o
aprendizado ndo somente através da leitura linear tradicional, como nos livros, mas sim
através da leitura dinamica aliada a processos interativos (links e multimidia), os
chamados sistemas hipermidia.

Muito tem se discutido sobre o uso de sistemas hipermidia como forma de
metodologias de ensino, tanto no que se refere ao contetdo didatico, como no que se
refere a interface e usabilidade; discussdoes estas que tém gerado tanto criticas
negativas como positivas, contribuindo para o desenvolvimento de novos sistemas e o
aperfeicoamento dos ja existentes.

Por ser um recurso que tende a se disseminar por todos os niveis do
sistema educacional, principalmente com a popularizacdo dos computadores pessoais
portateis e dos tablets, o uso de sistemas hipermidia como ferramenta de ensino € um

tépico que convém ser estudado, o que é o objetivo do artigo.
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Por fim, o artigo ser& estruturado: no primeiro momento sera apresentado
0 conceito de hipermidia, sistemas hipermidia e o surgimento dos mesmos, no segundo
momento serdo apresentadas as vantagens de se utilizar sistemas hipermidia para
alfabetizacdo, no terceiro momento serdo apresentados 0s requisitos que um sistema
deve ter para ser um hipermidia, no quarto momento serdo apresentadas as principais
caracteristicas que um sistema hipermidia possui, no quinto momento seréo
apresentadas as tecnologias que utilizam da hipermidia e por ultimo sera apresentada

a conclusao sobre o tema discorrido no artigo.

2 HIPERMIDIA

Nesta secdo serdo apresentados alguns conceitos sobre hipermidia,
sistemas de informacao hipermidia, vantagens e desvantagens, entre outros assuntos

gue englobam a utilizacdo de sistemas hipermidia.

2.1 Hipertexto x Multimidia = Hipermidia

AplicacBes hipertexto sdo documentos eletrdbnicos compostos de
conteudos textuais que conectados formam uma rede, chamada de links onde o leitor
cria suas prOprias acbes e trajetérias de leitura do conteddo conforme sua
necessidade, rompendo o0 acesso tradicional de um esquema rigido de leitura, como os

livros.

Ted Nelson (1992, p.161) apud Leéo (2005, p. 21), considerado o inventor

do termo hipertexto define o termo como:

As ideias ndo precisam ser separadas nunca mais (...). Assim, eu defino o
termo hipertexto simplesmente como escritas associadas ndo sequenciais,
conexfes possiveis de se seguir, oportunidades de leitura em diferentes
direcdes.

J& aplicagbes multimidia sé&o varios tipos de midia produzidas em
computador, como imagem, grafico, animacao, video, textos livres, audio, que unem
diferentes linguagens de arte e comunicacdo, cada qual com suas propriedades

especificas.
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O termo “hipermidia”, por fim é a jungdo do hipertexto com a multimidia e

possui mais de uma definicdo. De acordo com Gosciola (2008, p. 34-35) hipermidia é:

O conjunto de meios que permite acesso simultaneo a textos, imagens e sons
de modo interativo e nao linear, possibilitando fazer links entre elementos de
midia, controlar a prépria navegacao e, até, extrair textos, imagens e sons cuja
sequéncia constituira uma verséo pessoal desenvolvida pelo usuario.

Ou seja, quando algum contetdo esta a disposi¢cao do usuario em formato
hipermidia, isto significa que para este usuario serd possivel interagir com este
conteudo de forma néo linear, podendo consultar qualquer parte do contetdo no
momento que desejar, extrair textos, imagens e sons a qualquer momento e ter total
controle sobre a navegacao no contetdo.

Ainda, segundo Gosciola (2008, p. 36):

Hipermidia € o meio de linguagem das novas midias, as quais pertencem a
internet, os jogos de computador, o cinema interativo, o video interativo, a TV
interativa, as instalagbes informatizadas interativas, e o0s sistemas de
comunicac¢do funcionais, entre outros.

Pode-se destacar do trecho acima o termo “interativo”, o que nos leva a
concluir que a interatividade € a principal caracteristica de um conteddo em hipermidia.
Através da interatividade € aberta a possibilidade de que um mesmo conteldo seja
explorado de diferentes formas por um ou mais usuarios. Em sintese, a caracteristica
principal que diferencia a hipermidia dos demais tipos de midia € o alto nivel de
interatividade permitido ao usuario.

Interatividade segundo Lemos (2000, s.p.) é “um caso especifico de
interacdo, as interatividades digitais, compreendidas como um tipo de relacéo tecno-
social, ou seja, como um dialogo entre homem e maquina, através de interfaces
graficas, em tempo real.”

A interatividade propicia aos textos eletrdnicos em formato hipertextual e
multimidia, um novo meio de leitura e de escrita, em que o usuario pode interagir de
maneira mais dinamica com a informacéo; escolhendo entre diversas trajetorias e
esquemas possiveis de leitura conforme a preferéncia; pesquisa de palavras chaves e
conexdes navegaveis oferecendo acesso facil e rapido a outra informagdo necessaria

para a compreensao.

2.2 Sistemas de Informacéao hipermidia
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O termo “sistema hipermidia” possui seu conceito situado na intersegao

entre os conceitos de multimidia e hipertexto. Segundo Rezende e Barros (2005, p. 63):

Sistemas hipermidia podem ser conceituados a partir da relagdo entre os
conceitos de hipertexto e multimidia: a multimidia compreende por texto,
imagem, audio, animacéo e video que podem ser usados na representacéo de
uma informacéo. Ja hipertexto, € um sistema computacional que apresenta
informacdo na forma de texto, organizada ndao sequencialmente, por meio de
ligacdes entre palavras-chave (links).

Por estas caracteristicas, sistemas hipermidia permitem ao usuario
substituir o estilo de leitura sequencial tradicional por um novo conceito, onde ele tem a
opcao de visualizar as diversas formas de interacdo, ndo sé na forma textual, como
também na forma de links, animagdes ou figuras, por exemplo.

Marchionini (1988, p. 28) apud Rezende e Barros (2005, p. 64) aponta

duas caracteristicas de sistemas hipermidia que sdo importantes para a educacao:

(i) a capacidade de armazenamento de grande quantidade de informacdes
representadas sob os mais diversos meios, permitindo que contelddos extensos
e variados sejam agrupados e disponibilizados aos estudantes;

(ii) o alto nivel de controle do sistema pelo usuario, o que torna constante a sua
tomada de decisdes, a avaliacdo de progresso e permite o desenvolvimento de
habilidades e a escolha de objetivos por parte deste.

Um sistema hipermidia, por fim, é um sistema de software ou conjunto de
programas que permite criar e acessar aplicacdes hipermidia, promovendo beneficios

como velocidade e interatividade ao usuario.

2.2.1 Uso de sistemas hipermidia como auxilio na alfabetizac&o

A utilizacdo de sistemas de informacao hipermidia na educacdo é um
assunto que vem sendo debatido desde a década de 1980. Desde aquela época ja se
considerava inevitavel que a informéatica invadisse a educacao e a escola, assim como
ja havia atingido toda a sociedade.

No entanto, sabemos que 0s meios utilizados por si s0s ndo sao capazes
de garantir uma educacdo de maior qualidade quando a reflexdo humana é deixada em
segundo plano e os meios passam a ser o foco principal. Um sistema sem conteudo
didatico adequado ou que forgca O usuario a seguir passivamente instrucdes

automaticas, tem muito pouco ou nada a contribuir para o processo de aprendizagem.
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Segundo Rezende (2002, p. 2) “nem sempre a introducdo de novas
tecnologias implica em novas préaticas pedagogicas”, pois, conforme ele, podemos
apenas dar uma nova roupagem a antiga metodologia, o que tende a gerar como
produto video aulas iguais as da escola de hoje ou textos auto instrutivos mais
limitados do que os encontrados nos livros.

Ainda de acordo com Rezende (2002, p. 2):

Podemos considerar que o uso das novas tecnologias pode contribuir para
novas praticas pedagdgicas desde que seja baseado em novas concepgoes de
conhecimento, de aluno, de professor, transformando uma série de elementos
gue compdem o processo de ensino-aprendizagem.

Essa questdo, no entanto, é polémica, ja que existem Varios pontos de
vista entre os especialistas da area do que pode ou ndo ser considerada uma nova
concepcao pedagogica.

Internet, tecnologia e redes sociais, ja fazem parte da vida dos alunos e
proibi-las no ambiente escolar é tentar viver fora da realidade, se os alunos nédo estédo
utilizando como artificios de educacgéo estdo usando seus periféricos particulares, como
smartphones, tablet, notebooks entre outros para estarem conectados ao mundo
virtual. O ideal seria incorpora-las da forma correta para que esses meios sejam mais
um instrumento de aprendizagem e ndo um motivo de dispersdao em aulas e que 0s
mesmos ndo tenham a escola como uma burocracia pela qual tem que passar.

Segundo Justo (s.d., s.p.), um bom exemplo de como as escolas

deveriam ser € a Escola da Ponte situada em Vila das Aves, Portugal:

A instituicdo (que, a propdsito, é publica) foge de todos os padrdes de
educacgdo. La, a escola é dividida em espagos de trabalho, qualquer um dos
alunos matriculados pode ter acesso para trabalharem em grupo de acordo
com 0s seus interesses, para compartilhar e aprender sem a necessidade de
serem da mesma faixa etaria.

No Brasil a escola EMEF Desembargador Amorim Lima, localizada no
bairro Butantad na capital paulista foi a primeira a adotar o sistema de aprendizagem da
Escola da Ponte. Os alunos trabalham em conjunto, em grupos formados de seis
pessoas de diferentes séries estimulando-os a pensar e a ter responsabilidade para
executar as tarefas. Eles recebem um roteiro que deve ser seguido conforme a escolha
do mesmo. Esse método de aprendizagem proporciona aos alunos disciplina, trabalho
em equipe e dialogo.

Essas mudancas aliadas a sistemas hipermidia proporcionardo grandes

mudancas no sistema pedagdgico. Maior conhecimento, tornar o ambiente mais
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atrativo e interativo, prender a atencdo do aluno tornando o processo de aprendizagem
mais rapido sdo alguns dos beneficios que as mudancas pedagodgicas aliadas com
sistemas de informacédo hipermidia trardo para a educacao.

Segundo a revista eletrénica INFO (2012, s.p.) o governo de Sao Paulo

ird digitalizar 40% das aulas:

O projeto tera como nome “Aula Interativa”, proposto ao governo paulista pela
Dell Computadores, sera feito por meio de uma parceria publico-privada e ira
abranger todas as disciplinas dos colégios estaduais de 52 a 92 série do ensino
fundamental. O investimento inicial do governo sera de R$ 5,5 bilhdes em 10 anos.
Segundo a Secretaria de Estado da Educacdo, a pasta sera a responsavel pela
definicdo dos critérios técnicos e prevé que a instalacdo de lousas digitais tenha
inicio ja em 2013. Em seguida, serao distribuidos notebooks e tablets as escolas.

Hoje a maioria dos usuarios passam boa parte do dia conectados, sdo
jovens que utilizam jogos, redes sociais, download de musicas e videos entre outros.
Uma escola que realmente prepara um aluno para o futuro € aquela que estimula o que
ele tem de melhor e o que Ihe prende a atencédo para ter estimulo a buscar mais
conhecimento. Portanto, cabe as escolas buscarem outras formas de ensino que
acompanhem o ritmo desses alunos, proporcionando ambientes interativos, com
informacdes rapidas e criativas de forma a despertar e prender o interesse dos alunos,
e uma opcéao que pode ser utilizada com a intencdo de atender a esses requisitos é a

implantacdo de sistemas hipermidia.

2.2.2. Vantagens e desvantagens de um sistema de informacgao hipermidia

Um sistema de informacédo hipermidia, assim como qualquer outro sistema possui
vantagens e desvantagens perante a pessoa que ira utilizar o mesmo. Os pontos
positivos e negativos devem ser analisados conforme o publico alvo, o ambiente que
sera situado, o0 custo entre outros aspectos.

Segundo Bielawski e Lewand (s.d.,s.p.) apud Costa e Werneck(s.d., p. 37) listam

alguns beneficios da hipermidia:

Economizar tempo: a tecnologia hipermidia oferece meios de realizar buscas,
otimizando a recuperacéo de informacdes;

Ajudar a descoberta de novas ideias: a estrutura de nds e ligacbes permitem
gue informacBes relevantes, mas que nao estavam sendo diretamente
buscadas sejam acessadas;

Propiciar um maior controle ao usudrio: a nao-linearidade associada a
possibilidade de apresentacdo de menus, hierarquias, trilhas e mapas permite
ao usuario controlar o ritmo e os caminhos de sua navegacao;
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Promover um ambiente de trabalho cooperativo: os usuarios podem trabalhar
individualmente em algumas partes do hiperdocumento que serdo,
posteriormente, interconectadas;

Limitar o dominio do conhecimento: explora a heranca e outros padrbes de
relacionamento entre os componentes que podem ser vistos como objetos.
Este aspecto é considerado bastante complexo, mas ao mesmo tempo,
importante, quando os hipermidias sdo conectados a sistemas inteligentes.

Segundo ainda Bielawski e Lewand, apesar dos sistemas hipermidia facilitarem a livre

navegacao conforme a necessidade dos alunos, o0 mesmo aponta alguns problemas

gue podem ser gerados a partir dessa maior liberdade de navegacao:

Falta de uma visao geral dos conteldos;

Grande numero de alternativas dificulta a seleg&o apropriada.

Navegacéo desorientada e desmotivada;

Percepcéo da necessidade de guia inteligente, ou seja, as informacdes devem
ser disponibilizadas de acordo com o perfil e as necessidades de cada usuario,
reduzindo a complexidade das informacdes apresentadas.

Ja, Conklin (1987, p. 29-32) apud Costa e Werneck (s.d, p. 37) resume em dois, 0s

problemas considerados como mais desafiadores:

A desorientacdo no hiperespaco — o leitor perde-se em meio a tantas
possibilidades de caminhos, ndo sabe onde esta, de onde veio e nem pra onde
ir;

A sobrecarga cognitiva — o leitor deve optar por seguir um caminho,
descartando outras opgdes, buscando encontrar as informagdes que atendam
a seus objetivos.

Com isso, ao desenvolver produtos computacionais que venham a auxiliar no processo

aprendizagem, deve-se tomar o cuidado na escolha da ferramenta a ser usada nessa

elaboracdo, para ndo se tornar algo negativo. Deve-se procurar usar ferramentas que

oferecam versatilidade de uso, que sejam de facil manipulacédo e que o aluno se sinta

motivado a aprender os conteudos propostos, as novidades e o que pode ser feito

através desses sistemas, sempre visando alcancar o maior nimero de pessoas

possiveis independente de sua classe social, profissédo ou nivel de instrucéo.

2.2.3. Requisitos de um sistema de informacao hipermidia

Os novos sistemas hipermidia devem obedecer a uma série de requisitos

principais e outros secundarios orientados conforme o tipo do usuario ou da instituicdo

de ensino.
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Balasubramanian(1994, s.p.) apud Areal(1996, p. 209) apresenta varios
requisitos que sistemas de informacao hipermidia modernos devem atingir:

Permitir a troca e distribuicdo de informacao entre sistemas diferentes;

Suportar trabalho colaborativo, permitindo o acesso simultdneo de diferentes
pessoas a uma rede hipermidia;

Garantir a integridade e correcéo dos dados introduzidos;

Reconfigurar dinamicamente a rede em resposta as alteracdes feitas;

Suportar 0 acesso a diferentes formas de informacao multimidia;

Ser acessivel ao usuério final.

Além dos itens citados acima, os requisitos devem se basear conforme a
necessidade do usuario final e trazer como beneficios a facilidade do uso,

interatividade, usabilidade e velocidade.

2.2.4. Tecnologias que utilizam da hipermidia

Nos primordios do uso educacional de computadores, o uso de sistemas
hipermidia era raro. Atualmente encontram-se dlzias de sistemas disponiveis no
mercado. No entanto, apesar da aparente profusdo de programas educativos, a
possibilidade de escolha é limitada, pois os conteudos sdo muito semelhantes.

A Internet, também conhecida como WWW segundo Berners-Lee
(1994, pg. 6) apud Castro, Goularte, Reami e Moreira (1997, pg.6) é “Um sistema
hipermidia muito conhecido e usavel nos dias atuais. Sua independéncia de plataforma
e a possibilidade de juntar novos recursos e servicos aos documentos apresentados
facilitam a execucao dos diversos recursos pedagoégicos”.

Portanto, ela pode ser considerada um grande meio de pesquisa néo
linear onde o usuario tem a possibilidade de encontrar diversas informacfes antes
desconhecidas permitindo seu aprofundamento diante de um tema escolhido. E
possivel encontrar materiais, livros, matérias, artigos, explicacdes, exercicios, videos
explicativos, softwares de auxilio na aprendizagem, entre outros e também
disponibilizar materiais para as demais pessoas das redes e se comunicar com essas
pessoas, havendo troca de informagdes e conhecimentos.

Outro sistema que utiliza de hipertexto e multimidia e que vem tomando
uma proporcdo muito grande em instituicbes de ensino e até mesmo no meio
empresarial € a EAD, conhecido como Educagéo a Distancia.

Segundo Moran (2002, s.p.) Educacao a distancia é:
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O processo de ensino-aprendizagem, mediado por tecnologias, onde
professores e alunos ndo estdo normalmente juntos, fisicamente, mas podem
estar conectados, interligados por tecnologias, principalmente a Internet. Mas
também podem ser utilizados o correio, o radio, a televisdo, o video, o CD-

ROM, o telefone, o fax e tecnologias semelhantes.

A EAD beneficia alunos quanto a flexibilidade de horario e a “distancia”
fisica tutor-aluno, ou seja, os alunos determinam seu proprio horario de estudo e a
presenca fisica do aluno ndo € necessaria, dando-se de maneira virtual. Tudo isso
gracas ao que as tecnologias de comunicacdo proporcionam e vem proporcionando
atualmente. Ou seja, ela agrega a hipermidia com a educacao, beneficiando pessoas
gue preferem aprender em suas casas no conforto e tendo uma interagdo com o tutor
através de e-mail e chat sem a necessidade de utilizar a linha pedagdgica linear.

Segundo ainda Moran (2002, s.p.) o processo de mudanca na educacao a

distancia ndo é uniforme nem facil:

Iremos mudando aos poucos, em todos os niveis e modalidades educacionais.
H4 uma grande desigualdade econbémica, de acesso, de maturidade e de
motiva¢do das pessoas. Por isso, € da maior relevancia possibilitar a todos o
acesso as tecnologias e a mediacao de professores efetivamente preparados
para a sua utilizagdo inovadora.

Além dos diversos sistemas hipermidia que vem sendo utilizado para
beneficiar o desenvolvimento na educac¢éo nos dias atuais, o e-learning que também
utiliza do hipertexto e da hipermidia, vem trazer informacgfes e instru¢des aos alunos
visando agregar conhecimento especifico sobre determinado assunto baseando na
mesma forma do EAD, o aluno administra seu horario de estudo.

Felipini (s.d., s.p.) define o e-learning como um:

E um sistema que vai transmitir, através da Internet ou Intranet, informagoes e
instrugcdes aos alunos visando agregar conhecimento especifico. Suas etapas
de ensino sdo pré-programadas, divididas em modulos e s&o utilizados
diversos recursos como o e-mail, sala de bate-papo, links para fontes externas
de informacdes, videos e teleconferéncias, entre outras.

O e-learning beneficia pessoas que tem barreiras geograficas e temporais
a instituicdes de ensino, podendo ser feito de qualquer lugar do mundo tendo como
requisito minimo o0 acesso a internet. Em sintese, o e-learning possibilita ao aluno
gerenciar o0 seu préprio tempo disponivel, dentro dos parametros estabelecidos pelo
curso, e sem perder tempo com deslocamentos. Outra vantagem do e-learning é que
uma vez montado o curso para um aluno, a sua reproducao para dois, centenas ou
milhares de alunos pode ser feita a um custo insignificante ja que pode ser “reutilizado”.

Felipini (s.d., s.p.) ressalta ainda que o e-learning:
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Nao veio para substituir o ensino tradicional. O e-learning é uma nova
ferramenta potencializada pela Internet e perfeitamente ajustada as
caracteristicas de nosso tempo, marcado pela agilidade, velocidade e
gigantescos volumes de informacao a serem digeridos.

Em se tratando da educagédo, onde nao se trata em milhares, mas em
milhdes de candidatos a instrucdo, € possivel que o e-learning venha a representar

também como uma verdadeira revolucéo na geracao de conhecimento na atualidade.

3 CONCLUSAO

A tecnologia tem um papel em destaque na sociedade atual. O aluno de
hoje, de todos os niveis de ensino, com 0 acesso (maior ou menor) as novas
tecnologias em seu cotidiano, comeca a desempenhar um novo papel no meio escolar
e 0 uso da hipermidia vem caracterizar uma nova e potencial area de pesquisa e
aplicacao de recursos computacionais no meio educacional.

Mas, pensar em inovacfes tecnoldgicas educacionais é antes de tudo
repensar nos ambientes de aprendizagem e a capacitacdo dos profissionais da
educacdo e nao apenas a aplicacdo do modelo pelo modelo. Ambientes de
aprendizagem abertos e motivadores através da multimidia devem contribuir para
promover a competéncias nos alunos.

A interatividade também é fundamental, pois conduz o aprendiz a uma
atitude dinamica, transformando-o num elemento ativo que manipula os recursos na
sequéncia e velocidade desejadas o que contribui para um aprendizado mais eficiente.
Uma 6tima maneira de aumentar este nivel de interatividade é a aplicacdo da
hipermidia, que além de explorar os diversos sentidos do aluno também fornece o
potencial de uma navegacdo ndo linear, onde o aluno dispde de flexibilidade para
determinar o fluxo de apresentacdo das informacfes, ndo vinculado a uma cadeia
sequencial de contetudos que foram hierarquicamente construidos.

A educacgdo acrescida da hipermidia vem agregar, junto ao modelo ja
aplicado na educacao, novas possibilidades na forma do ensino e aprendizado. Alunos
cada vez mais situados ao seu meio e professores aprendendo novas formas de
ensinar e estimulando seus alunos na busca de novos conhecimentos pelo vasto meio

cibernéticos.
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A substituicdo do quadro-negro por periféricos hipermediaticos deve estar
acompanhada de uma proposta pedagdgica consciente das exigéncias de uma
educacao transformadora que priorize a criatividade, a pesquisa, 0 convivio social e a

formacéo do aluno cidadao.
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