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Projeto de um aplicativo, chamado MyGift, visando auxiliar no processo decisório 

relacionado à escolha de um presente.A melhoria, praticidade e conforto ao escolher 

um presente, conforme o gosto do presenteado.O MyGift foi criado por meio do design 

thinking com o objetivo de transmitir novas experiências em presentear pessoas 

conhecidas ou desconhecidas, por meio de um app móvel. Foram utilizadas as 

ferramentas do photoshop para se desenvolver um protótipo do app, com a finalidade 

de apresentar a funcionalidade do aplicativo de uma maneira mais fácil e simplificada, 

mostrando as qualidades e benefícios que pode obter.
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