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O aplicativo GoParty, apresenta-se como uma ferramenta para smartphones cuja ideia
principal é trazer ao publico em potencial, informag¢des necessarias das principais
atragcbes e eventos realizadas no local. Utilizando um GPS para orientar o usuario, o
aplicativo enriquece culturalmente o turista ,com a praticidade e segurancga, ao
informar sobre os eventos que o usuario tem interesse. Os eventos divulgados serao
atracbes culturais, lazer, musica e entretenimento. As informagdes apresentadas pelo
aplicativo irdo orientar o usuario para um melhor aproveitamento dos acontecimentos
da cidade, conforme realizacdo dos eventos ele tera a sua disposicdo dados como
prego, data, local e avaliagdo de satisfagdo para que possa se assegurar do que a
cidade tem a oferecer. Um grande diferencial é algumas parcerias fechadas para
vendas de ingresso direta pelo aplicativa, assim economizando ao usuario o desgaste
de procurar pontos de vendas. O objetivo é atingir grandes parcerias levando
conhecimento e praticidade aos usuarios para que as pessoas encontrem agilidade,
segurancga e satisfagao ao utilizar nosso app.

A receita da empresa vira da publicidade feita pelo aplicativo ao divulgar produtos e
servigos de empresas parceiras cadastradas, o rendimento do marketing sera a maior
fonte, uma vez que o aplicativo sera gratuito.Nossa missdo é levar a interacdo com o
setor de turismo, e informagdao de diversdo e lazer ao usuario, admitindo a
responsabilidade social de informagdo de eventos socioculturais.A metodologia
utiizada é de pesquisa experimental, em que foram feitas pesquisas participantes e
dedutivas para determinar as variaveis capazes de influenciar no sucesso ou fracasso
da elaboragdo desse projeto tecnico. Observando os efeitos positivos e negativos,
foram utilizados estatisticas extraidas de pesquisa virtual e experiéncia dos autores.
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