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O projeto consiste na criagdo de um aplicativo para individuos que apresentam
dificuldade em organizar seus periodos de estudo.
Criar um aplicativo que auxilie na organizagdo dos estudos, fornecendo cronogramas
definidos automaticamente de acordo com as necessidades de cada usuario junto a
um feedback baseado em dados estatisticos mensais, uma plataforma social para
compartilhamento - em redes sociais ou no préprio ambiente do aplicativo - de
questdes especificas e uma rede de armazenamento de dados pessoais.Os materiais
utilizados no processo de criagcdo deste projeto foram: papéis, canetas, notebooks,
smartphones, programas de criagdo de aplicativos, livros sobre criagdo de aplicativos,
PowerPoint, softwares de programacgédo, pesquisas sobre métodos de estudo,
pesquisas sobre o rendimento de vestibulandos e estudantes no geral, pesquisas
sobre cronogramas e questionarios para entrevista.
No inicio do projeto utilizamos a metodologia “Brainstorming” para o agrupamento de
ideias; para a efetivacdo da pesquisa utilizamos métodos de Pesquisa de Campo e
de Entrevista, bem como a consulta em livros e artigos cientificos referentes ao objeto
de estudo. Ainda, sobre todo o processo, utilizamos a metodologia de “Design
Thinking”.
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