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RESUMO: O App Inventor é uma ferramenta on-line inovadora desenvolvida pelo
MIT e pode ser utilizada tanto para auxiliar no meio educacional como social. A
ferramenta tem como objetivo a criacdo de aplicativos, com aprendizagem facil e
inovadora, possibilitando que iniciantes comecem a programar e construir aplicativos
totalmente funcionais para dispositivos Android. O App Inventor é uma ferramenta de
codigo aberto que visa tornar a programacao e criacdo de aplicativos acessiveis para
uma grande variedade de publicos sendo 6timo para o ensino da programacao de
forma simples, ludica e atrativa como se o programa estivesse sendo montado em
um quebra-cabeca.

Palavras-chave: MIT App Inventor,Desenvolvimento de Aplicativos Android,
Programacéo.

1 INTRODUCAO

Atualmente celulares e computadores fazem parte do dia a dia de cada
pessoa e essa é uma relacao que vem tornando-se muito frequente. Estamos cada
vez mais rodeados de aparelhos eletronicos inteligentes que realizam tarefas de
formas eficientes, algumas vezes sem a supervisdo direta dos seres humanos.(Rene
- UTFPR, 2017)

Nesse contexto, nasceram os aplicativos de celular, desde um simples
marcador de pontos de jogos ou previsdo do tempo até informacdes de transito e
entretenimento. Mesmo estando o mundo tao imerso na tecnologia, ainda hoje ndo é
comum que pessoas desenvolvam seus proprios aplicativos, talvez por
desconhecerem as ferramentas, por comodidade ou a dificuldade em lidar com a

I6gica de programacéao.(Handa, 2017)
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Em 2014, durante o evento “Transformar”, realizado em S&o Paulo,
Mitchel Resnick, um dos diretores do grupo MIT Media Lab, pertencente ao MIT
(Massachusetts Institute of Technology) afirmou que existe uma tendéncia para esse
desenvolvimento e defendeu que a programacgéo deveria ser tdo importante quanto
ler ou escrever. (Handa, 2017)

No inicio de 2016 o professor e pesquisador Eduardo Valle da
Faculdade de Engenharia Elétrica e de Computacéo (FEEC) da Unicamp, completou
a traducdo do MIT App Inventor para o portugués, facilitando ainda mais essa
experiéncia com a programacao para criar aplicativos para plataforma Android. O App
Inventor é uma ferramenta web de interface grafica que permite usar 0 mouse para
arrastar e soltar os componentes do aplicativo, comandos e funcdes, criando
aplicativos com apenas alguns cliques

2 DESENVOLVIMENTO

Até pouco tempo atras, para criar um aplicativo era necessario
especialistas para desenvolverem o produto de software, o que demandava altos
investimentos para a criacdo e manutencéo.(Rock Content, 2016)

Na forma tradicional de se desenvolver um aplicativo, uma empresa
precisaria acrescentar em seu quadro de funcionéarios: analista de sistemas, designer,
web designer, programador, arquiteto de softwares e analista de Banco de Dados,
criando dessa forma um acumulo de decorrentes despesas em um projeto para criar
um aplicativo. Dessa forma, a prética tradicional faz com que muitas empresas se
resguardem para conter gastos. (Rock Content, 2016)

Nesse sentido, o avanco de plataformas on-line esta promovendo
mudancas muito significativas. Atualmente € possivel criar um app de forma gratuita,
mesmo que o interessado na criacdo ndo tenha um conhecimento sobre codigos e
linguagens de programacao. J4 existem disponiveis algumas ferramentas on-line para
criacdo de aplicativos moveis, sendo elas: MIT App Inventor, Fabrica de aplicativo,
AppMachine, AppsBuilde, ShoutEm, entre muitos outros.(NASCIMENTO, 2017)

2.1 MIT App Inventor
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O MIT App Inventor possui uma plataforma gratuita e on-line, sua versao
atual € MIT App Inventor 2, que possibilita o desenvolvimento de aplicativos para
dispositivos Android.(CORDEIRO, 2017)

A programacéo baseada em blocos com encaixes semelhantes aos de
um quebra-cabeca, torna muito intuitiva a possibilidade de combina¢des dos blocos,
simplificando a iniciacdo a programacao.(CORDEIRO, 2017)

A ferramenta conta com uma interface simples e um visual elegante que
permite que qualquer um, mesmo iniciantes, comecem a programar e construir
aplicativos totalmente funcionais. Os recém-chegados ao App Inventor podem ter
seus primeiros aplicativos criados e rodando em pouco tempo, podendo criar
aplicagcbes mais complexas em um tempo significativamente menor do que as
linguagens de programacao mais tradicionais baseadas em codigos.(HANDA, 2017)

Devido a programacao simples, a plataforma é bastante utilizada por
professores para apresentar a l6gica de programacé&o aos alunos. Eles o utilizam para
criar aplicativos que auxiliem no processo de ensino. Sendo assim, essa plataforma
pode ser utilizada por todos aqueles que gostarem de programacao, e querem uma
ferramenta, de inicio, ndo tdo complicada para comecar a criar suas primeiras
aplicacoes. (ORSI, 2016)

O MIT App Inventor 2 esta vinculado a uma conta Google. De acordo
com Rock Content (2016) para iniciar o uso da ferramenta o usuéario devera fazer o
login na plataforma. E possivel que o usuario armazene na ferramenta, todos os
aplicativos por ele criados e durante a programacao podera ser gerado uma
demonstracdo do aplicativo, conectando o celular ao computador via cabo USB ou
através de uma rede Wifi. Uma vez que o computador e o celular estejam conectados
a mesma rede, € possivel fazer com que o MIT App Inventor 2 gere um QR Code ou
um codigo de 6 letras que permitem emular o aplicativo em tempo real. Este Gltimo
modo é altamente recomendado.

Apoés a finalizagcdo da programacédo, ou parte dela, o usuario devera
gerar um instalador aplicativo, sendo que, a geracéo do instalador pode ser feita de
duas formas: a primeira maneira é gerar um QR Code que aponta para um link onde
€ possivel realizar o download do app diretamente no celular. A segunda forma de
criar a instalacdo, € fazendo o download do aplicativo no formato de arquivo com
extensdo “
celular.(HANDA, 2017)

.apk”, diretamente no computador e posteriormente, instala-lo no



Tq_anﬁ ETIC 2019 - Encontro de Iniciagdo Cientifica
ISSN 21-76-8498

PRUDENTE CENTRO UNIVERSITARIO

Para dar inicio a programacdo € necessario acessar a pagina web
http://ai2.appinventor.mit.edu, sendo o usuario redirecionado para uma tela de login
em uma conta Google. Apés o login, a ferramenta apresenta uma caixa de dialogo
contendo links para pequenos tutoriais e algumas informacdes sobre as atualizagdes,
de forma a enriquecer o conhecimento dos entdo programadores. (HANDA, 2017)

Os objetos mais relevantes da tela inicial sdo a lista de projetos, os
atalhos do menu e a barra de menu. Na lista de projetos, o usuario podera encontrar

todos os projetos salvos por ele. A tela inicial pode ser observada na Figura 1.

Barra de menu
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. APP INVENTOR

Barra de Atalhos { Iniciar novo projeto Apagar Projeto § Publicar na Galeria

Lista de Projetos { Meus Projetos

Nome Data de Criacdo

Figura 1 - Tela inicial do App Inventor

Para a criacdo de um projeto o usuario utilizara os itens de menu:
Projetos, Conectar e Compilar. A opcao projeto permite iniciar, salvar, exportar,
importar e deletar projetos, enquanto as opc¢des conectar e compilar permite,

respectivamente, simular em tempo real e baixar os aplicativos desenvolvidos.

2.1.1 Criando um novo projeto

E possivel iniciar um novo projeto através do atalho “Criar Novo Projeto”,
disponivel na tela inicial. Na sequéncia, é necessario nomear o projeto. Para o
desenvolvimento do aplicativo, sdo utilizados duas telas, sendo elas, a tela de
Designer e a tela de Blocks, que é conhecida também como tela de blocos, na qual a
programacéao efetivamente acontece.

Na tela de Designer o programador ira criar a parte visual do aplicativo,
criando as telas, uma a uma e deixando-as preparadas para a programac¢éao. Como

toda a ferramenta, a tela de Designer é intuitiva e permite ao usuario montar
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facilmente o aplicativo, arrastando os componentes para o centro da tela, o qual

possui 0 desenho de uma tela de celular, como mostrado na Figura 5.
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Figura 5 - Tela de Designer do App Inventor

A tela de blocos, mostrada na Figura 6, permite que o usuario escolha
os eventos disponiveis para programacdo, de acordo com 0s acontecimentos
programados para ocorrer em cada toque na tela do aplicativo. A ferramenta
possibilita que através de formas e cores esses eventos sejam vinculados a cada

componente inserido no aplicativo na tela de Designer.
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Figura 6 - Tela de Blocos para programacéo do App Inventor
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2.1.1 Utilizando o Emulador do App Inventor
Ainda na tela inicial, através da op¢ao Conectar, é possivel simular o
aplicativo em tempo real, simulando a aplicacdo como se o0 usuario estivesse

conectado em um aparelho com sistema operacional Android. A Figura 2 mostra as

opc¢Oes disponiveis para a simulacao.

fzsistenta A

&1
= Emulador
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Heiniciar a Conexao

Reiniciar Conaxdes

Figura 2 - Formas de emulagéo da aplicacao

Ao escolher a opcédo de emulacéo sera gerado um QR Code e um cédigo
de 6 digitos. Para iniciar € necessario ter instalado no computador, o aplicativo MIT
Al2 Companion, que pode ser baixado gratuitamente pela loja de aplicativos do
celular. A Figura 3 exemplifica a emulacéo do aplicativo através da ferramenta MIT

Al2.
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Figura 3 - Emulador MIT Al2

Ao simular os aplicativos, é possivel constatar a ocorréncia de falhas
de comunicacdo com o servidor do MIT App Inventor 2. Caso esse erro ocorra, 0
aplicativo é encerrado. Para reconectar basta gerar um novo codigo seguindo os

procedimentos descritos nesta subsecao.

2.1.2 Criando um instalador para o app

No menu Compilar é possivel gerar um arquivo no formato “.apk” para
instalar o aplicativo no celular. A primeira op¢éo o arquivo pode ser gerado como QR
Code que possibilita ao usuario realizar o download direto no aparelho celular, ou
baixando o arquivo no computador podendo posteriormente ser transferido para o

celular, clicando na segunda op¢ao, como mostrado na Figura 4.

Figura 4 - Compilador para geracdo do arquivo de instalacédo dos aplicativos

3 CONCLUSAO

E fato que os celulares e computadores estdo presentes no cotidiano
das pessoas. Aparelhos eletronicos inteligentes e interativos, que algumas vezes
realizam tarefas de forma eficiente sem nenhuma supervisao de um ser humano estéo
ganhando cada vez mais espaco na rotina de milhares de pessoas.

Nesse contexto, é possivel observar que a curiosidade dos usuarios e a
facilidade de acesso e utilizacdo de plataformas de desenvolvimento de aplicativos,
tornam-se cada vez mais procuradas, seja por entusiastas da area, por professores
fazendo uso de metodologias ativas para o aprendizado dos alunos ou ainda por

profissionais de tecnologia.
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Este artigo apresentou um estudo sobre a tecnologia na era dos App’s
e as diversas ferramentas que surgiram com o passar do tempo e disponibilizadas
gratuitamente permitem que usuarios de diversos segmentos estejam cada dia mais
imersos no mundo tecnoldgico.

O App Inventor e seu método de programacao em blocos l6gicos, com
uma interface muito simples e intuitiva, permite que qualquer pessoa desenvolva seu
proprio aplicativo, sem complexidade nos cddigos, facilitando a vida de muitos

usuarios, possibilitando a criacdo de App’s com o modelo e as formas desejadas.
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