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RESUMO: Com as mudancas radicais realizadas no mundo inteiro durante a
pandemia, o objetivo desse trabalho tratard do impacto causado na indUstria
cinematografica pela covid-19 e como foi o crescimento das plataformas streamings
durante o periodo de quarentena, e uma forma de as duas poderem trabalhar juntas
sem precisar prejudicar a outra e trazer uma melhor experiéncia ao usuario.
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1 INTRODUCAO

A induastria cinematogréafica € uma das areas do entretenimento, que esta
presente na vida das pessoas, responsavel por juntar amigos, nhamorados e familias
em um sO lugar para desfrutar de uma boa e longa-metragem de filmes, passando por
uma grande evolugdo. As salas de cinema durante a semana e principalmente aos
finais de semana ficavam cheias, lancamento de filmes classico e de herdis reuniram
uma multiddo, com uma vontade imensa de desfrutar as boas horas vendo, a histéria
de seus personagens favoritos se desenrolar em uma trama, acdo e até mesmo no
romance. O entretenimento se tornou essencial, permitindo dar um tempo da rotina
do dia a dia para consumir um contetdo de qualidade, melhorando a saude mental
das pessoas, mesmo estando cansadas, assistir a um filme ou uma série pode ser a
resposta por agregar algum tipo de valor em seu dia, e como ajudaram e ainda ajudam
as pessoas a passar por momentos dificeis oferecendo um contetdo de qualidade,

auxiliado as pessoas a passarem por esses momentos dificeis e delicados.
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2 Cinema VS Streaming

No comeco do Streaming, este tema nao era nem discutido, eles tinham
caminhos paralelos, porém isso mudou com o passar do tempo, e comegou com 0
filme chamado “Beasts of No Nation”, primeiro filme original da Netflix em 2015. O
filme foi lancado na plataforma da Netflix e no Cinema no mesmo dia nos Estados
Unidos, na plataforma de streaming os numeros foram 6timos. E de acordo com o site
Veja foi o filme mais assistido da semana em diversos paises como Japao, Brasil,
México, lugares onde esse tipo de longa nunca é exibido, arrecadando 12 milhdes de
dolares, porém ndo podemos dizer o mesmo no Cinema, onde sua exibicdo foi
limitada, tendo somente 31 salas no Estados Unidos e arrecadando apenas 84.000
délares.®

A repercusséo foi maior com o langamento do filme “Okja”, um filme sul-
coreano-americano de 2017, também original da Netflix e lancado apenas na
plataforma. O site Canaltech menciona que a discussdo comecou por quase de forma
consensual, com os cineastas, que inicialmente nao gostaram do interesse da Netflix
em exibir filmes primeiramente em seu servi¢o. Dizendo eles que o streaming ameaca
o papel do cinema como fruicdo coletiva. Okja produziu um alvoro¢co no Festival de
Cannes de 2017, quando concorreu a Palma de Ouro. Mesmo o filme tendo uma
qualidade incrivel as vaias direcionadas a Netflix foram inevitaveis.*

Outra polémica entre os dois que deve ser destacada € a proibicdo dos
filmes das plataformas de streaming ndo poderem concorrer ao Oscar, a hao ser se
fossem exibidos por pelo menos uma semana em um cinema do condado de Los
Angeles para serem elegiveis, ndo sendo o Unico obstaculo da Netflix. Outro exemplo
foi do filme “Roma”, filme original da Netflix mexicano de 2018, forte concorrente ao
Melhor Filme de 2019 do Oscar, mas ndo podendo concorrer por conta de um
impedimento na prépria regulamentacdo da premiacéo. Nele esta estipulado que na
categoria de Melhor Filme, Drama ou Comédia/Musical, apenas filmes feitos em lingua

inglesa podem concorrer, tirando Roma dessa lista por ser um filme Espanhol. Porém
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mesmo com esses empecilhos, a Netflix tem conseguido ir muito bem na disputas do
Oscar, tendo quase emplacado um terco dos indicados de Melhor Filme em 2020 com
“Dois Papas”, “O Irlandés” e “Historias de um Casamento” sendo a primeira vez desde
1982 que um unico estudio disputa trés filmes na mesma categoria, mas “Dois Papas”

ndo chegou a concorrer nessa categoria mas sim em outras trés.®

2.1 On-Demand

Com a evolucédo da Internet, uma das coisas que foram revolucionarias
foi a forma de entretenimento da humanidade, proporcionado pelas novas plataformas
de video-on-demand (VOD):

Sistema de \visualizacdo personalizada de conteludos
audiovisuais que permitem o espectador ver um filme ou um
programa no momento que desejar. Pode ser visto diretamente
no televisor se tiver ligagdo a Internet por streaming ou
descarregado num computador, disco rigido, gravador de disco
digital ou reprodutor portéatil para ver a copia armazenada. E o
sistema alternativo ao tradicional aluguel de filmes. Contém as
funcgdes bésicas de video, como a opg¢édo de parar o programa e

retomé-lo quando se quiser, leva-lo para a frente ou para tras,
pd-lo em camera lenta ou em pausa (SILVA; DALL'ORTO, 2017,

p. 3).

O surgimento do VOD foi o maior culpado pela “morte” das locadoras
locais, com a facilidade e o fato de ser de graca, as pessoas ndo precisam mais
procurar e alugar os filmes que queria ver, apenas podiam pesquisar na Internet. Mas
também tinham alguns problemas na época relacionado ao link de conexdo dos
usuérios, a qualidade do filme e a demora no carregamento era algo que atrapalhava
a experiéncia do usuério.

Porém ha uma diferenca entre o Streaming e on-demand. On-demand é
a possibilidade de assistir 0 que quiser na hora que quiser, enquanto o Streaming

também pode ser um servico sem a necessidade de baixa-los. Assim, todo servigco

5 Disponivel em: <https://olhardigital.com.br/noticia/producoes-do-netflix-poderao-concorrer-ao-oscar-
em-
2020/85094#:~:text=As%20produ%C3%A7%C3%B5es%20d0%20Netflix%200u, proibidas%20de%20
concorrer%20a0%200scar.&text=N0%20texto%2C%20a%20Academia%?20foi,violar%20leis%20antitr
uste%20n0%20pa%C3%ADs.>. Acesso em: 17 ago. 2020



on-demand é transmitido usando a tecnologia streaming. Porém nem todo contetudo
streaming é on-demand.®

Entretanto também ha algumas diferencas no Streaming, que seria
plataforma de lives. o que seria transmisséo em tempo real da pessoa conversando,
cantando, jogando ou até cozinhando enquanto o seu publico a acompanha. Alguns
dos exemplos desse sdo a Twitch e o Facebook Gaming que séo plataformas de
games, ou também podemos usar outro exemplo que seria 0s recentes mais usados
que séo as lives do Instagram ou Youtube. E o Servi¢o de Streaming é uma plataforma
paga que conta com um catalogo varios filmes, séries, desenhos, documentarios,
Stand-Ups e muitos outros, assim dando a possibilidade de o usuario escolher o que

assistir online ou podendo fazer o download e assistir futuramente.

2.2 A Era dos Streamings

Servicos de streaming ja sdo o novo paradigma da industria audiovisual
mundial, encontrar pessoas que n&o assinam nenhum servigo € algo um pouco dificil
nos dias de hoje, a praticidade e o custo destes servicos contribui muito para o
crescimento dele, e ao mesmo tempo acaba com a pirataria que estava crescendo
nesses ultimos anos. Em vez de procurar filmes, musicas ou séries para baixar e poder
comprometer o sistema a um possivel virus e uma péssima qualidade, pois 0 usuario
prefere pagar uma pequena quantia pelo facil acesso e 6tima qualidade.

Os servigcos atualmente dominaram a internet com sua extensa
biblioteca de opcbes, mas néo é apenas lucrativo para o usuario, e sim para a industria
que também gastam menos com a producéo fisica e ganham mais com o crescimento
e facilidade do usuéario ao acessar seu produto.’

Mas néo é apenas as industrias que lucram, as pessoas independentes
também, e o0 maior exemplo disso € nos streamings de musica como: Spotify, ITunes,
Prime Music, etc. Que ano apds ano, gracas a essas plataformas, as vendas de albuns
fisicos diminuem drasticamente, com a facilidade de divulgar albuns e artistas, muitos
cantores e bandas independentes desistiram da produgéo de “discos fisicos” e estao

disponiveis nesses servicos.
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A musica néo € o unico tipo de servico de streaming, também tem o ja
comentado Netflix, que revolucionou a industria e inspirou outras plataformas como
Amazon Prime, Disney + (em apenas alguns paises) e entre tantas outras. Que nao
foram apenas uma das responsaveis por acabar com as Locadoras Locais, mas
também estdo ameacando canais abertos e fechados e os fazendo criarem também
plataformas de streaming como Globo Play, HBO GO e Telecine Play.

O novo tipo de servico de streaming é o de games. O maior deles € o
Google Stadia, assim como ja dito no nome € da Google, sdo dados transmitidos de
uma central, jogos de ultima geracdo rodando sem necessidade de download,
armazenado na nuvem, foi lancado em novembro de 2018 por apenas US$ 9,99 por
més. Mas este servico ndo ameaca ainda a maneira tradicional de jogar os jogos,
ainda h& alguns problemas como limite de dados de internet, laténcia e performance

de gréaficos, mesmo ndo sendo um bom comego.

3 Pandemia

Em um mundo cercado por tecnologia a favor do ser humano, ainda sim
temos imprevistos que ocorrem ao longo dos anos, impactando na vida das pessoas,
direta e indiretamente. Guerra, doencas, queda da bolsa, sdo alguns dos muito
acontecimentos que ocorreram ao longo da historia.

O primeiro registro de pandemia ocorreu por volta de 1889 e 1890 com
cerca de 300 mil 6bitos sendo maior parte das vitimas idosos. Em 1918 a 1919 ocorreu
uma das mais devastadoras pandemias da histéria da humanidade, que ficou
conhecida como “Gripe Espanhola” causando a morte de varias pessoas, registros
apontam mais pandemias ao longo da evolu¢do deixando suas marcas no mundo e
nas pessoas que passam por essa fase. 8

A mais recente esta sendo a Covid-19, causada pelo virus SARS-CoV-
2, trazendo um dos maiores impactos na vida das pessoas em um nivel global,
chamando a atencéo pelo alcance que teve e pela velocidade que se disseminou,

dando inicio na china e se espalhando pelo mundo todo, o Coronavirus causou
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grandes impactos sociais, culturais, politicos e econdémicos para as pessoas e paises

do mundo.®

3.1 Comeco da Pandemia

Com a rapida disseminacao pelo mundo, no dia 11 de marco de 2020,
Tedros Adhanom diretor geral da Organizacdo Mundial de Saude (OMS), declarou
estado de pandemia, com paises aumentando suas restricdes, dando inicio a
quarentena fechando aeroportos, comeércios, servicos e tendo uma reducdo de
funcionéarios nas empresas.

A principal recomendacao para prevencao da covid-19, apds declarado
0 estado de pandemia teve e mantém como foco o isolamento social e maiores
cuidados higiénico sendo esses 0s primeiros passos, para reduzir e impedir a
proliferacédo do virus, reduzindo os nimeros de contaminacao, iniciando-se uma série
de pesquisas ao redor do mundo com o objetivo de encontrar uma vacina.

Mesmo com suas diferencas bioldgicas, sociais, temporais e geograficas
as pandemias costumam resguardar alguns pontos em comum, como 0 caos social,
mudancas de comportamento e disseminacao de informacdes falsas.

Com o cancelamento dos voos, fechamento de lojas e paralisacdo de
servigos, ndo foi preciso esperar muito para saber o efeito que causaria nas pessoas,
no mundo e na economia. Tendo como efeito uma das maiores quedas da bolsa de
valores em 22 anos, com seis circuit breakers entre 09//03/2020 a 18/03/2020, com
dois deles ocorrendo no mesmo dia chegando a uma queda de 30% (MAXIMO, 2020).

Servigos e lojas fechadas apés declarado quarentena ocasionaram um
grande numero de pessoas desempregadas por todo o pais, forcando ndo somente

as pessoas, mas também as empresas a se reinventarem diante de um novo cenario.

3.2 Tentativas

O Fo6érum Econdmico Mundial destacou dez tendéncias globais que

combinam potencial simultdneo de reducédo dos niveis de contagio do Coronavirus e

° Disponivel em: <https://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1413-
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0 reaquecimento econdmico, sendo eles: Comércio online e distribuicdo
automatizada, Pagamentos Digitais, Trabalho Remoto, Ensino a distancia,
Telessaude, Entretenimento online, Cadeias de fornecimento 4.0, Impressdo 3D,
Drones e robdtica e Tecnologia de Informac&o e Comunicacao. O presidente de uma
das maiores instituicdes financeiras do Brasil declarou recentemente que o Covid-19
acelerou os processos de transformacéao digital em pelo menos 10 anos.

Entrado no periodo de quarentena empreendedores, Micro-
empreendedor, lojas e empresas encontram-se em momentos de dificil recuperacao,
exigindo mudancas inovadoras para continuarem com seus negocios prosperando.

Com as voltas do cinema ainda muito distantes varias cidades optaram
por voltar para o Cinema Drive in, com espacos para 150 até 180 carros o modelo se
torna uma opcao segura para o0 entretenimento durante o periodo de quarentena,
tendo uma sensacéo nostalgica com filmes classicos em algumas programacdes, com
a educacdo também envolvida o criador do canal O Primo Rico realizou uma
apresentacao utilizando o drive in com o objetivo de ensinar sobre investimentos e
como gastar bem, se tornando um sistema temporario para o entretenimento. Com a
proibicdo de aglomeragbes em estabelecimento e demais lugares, donos de
restaurantes se reinventaram optando pelo delivery, sistema de entrega que mais
valorizou durante a pandemia, onde outros restaurantes optaram por aumentar o
distanciamento entre as mesas, porém reduzindo sua quantidade.?

Logo no inicio da quarentena muitos cantores optaram por realizar seus
shows por live utilizando a plataforma do Youtube, arrecadando dinheiro para
doacbes. No sistema de ensino 0 que antes era presencial também passou a ser
online com aulas ao vivo.

A inovacao se torna essencial para a evolucao de novos negécios e para
0s existentes ao longo dos anos. A pandemia e a crise podem parecer obstaculos
feitos para derrubar qualquer um, porém analisando as histérias ao longo do tempo é
a partir delas que novas mudancas ideias e inovagdes surgem.

Nas palavras de Albert Einstein : “A crise € a melhor bencdo que pode

ocorrer com as pessoas e paises, porque a crise traz progresso. A criatividade nasce
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da angustia, como o dia nasce da noite escura. E na crise que nascem as invencoes,

os descobrimentos e as grandes estratégias”.

3.3 Efeito do Entretenimento na saude mental das pessoas

O entretenimento se tornou essencial na vida das pessoas, permitindo
que elas deem um tempo da rotina profissional ou de situacdes estressantes,
contendo muitas op¢des de escolha do que fazer e onde, permitindo que seu cérebro
e corpo descanse, assim como 0 ambiente que estamos diariamente nos afeta, o que
consumimos nao sera diferente desde a comida até o entretenimento. O termo é
abrangente e responsavel por varias areas como o meio artistico, o da literatura, ter
um momento de lazer com amigos ou familia, jogar video games, assistir filmes ou
séries, entre tantos outro, sendo importante saber consumir aquilo que te faz bem e
que agregue valor em sua vida.!!

O cinema é uma forte maquina agregadora de tecnologia e investimentos
no mundo do entretenimento. O ndmero de salas destinadas, nos Estados unidos, aos
filmes cresceu vertiginosamente na década de 90 em comparacdo com a industria
fonografica ou ao teatro.'? Diante da atual mudanca de cenario ndo somente o mundo
mudou mais sim as pessoas passaram e ainda passam por um processo de mudanca
dréstica, devido ao isolamento social atividades como ir ao cinema foi interrompida,
fazendo as pessoas migrarem para o streaming.?

Assistir filmes e séries para muitas pessoas é de muita importancia,
sendo aquele momento usado para desfrutar e algo diferente que tenha vivido durante
um dia cheio de problemas, ou em um final de semana que vocé separa para assistir
com a familia. Luciene Bandeira explica que, saber dividir o tempo certo para o
trabalho e outros afazeres forma uma sociedade mais sabia. “Vivemos em um mundo
gue demanda mil coisas, que estejamos sempre conectados e que estabelece

padrées do que significa ser bem sucedido. Dai muitas vezes direcionamos nossa
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atencao para o trabalho e o desempenho profissional, como se fosse a Unica base
para o sucesso. Costumo usar uma metafora que ouvi de uma professora, ha alguns
anos, que é bem ilustrativa disso. Imagine que a vida seja uma mesa e que cada pé
dessa mesa é uma &rea de sua vida. Assim um pé é uma vida afetiva, o outro sua vida
familiar, o outro sua vida social e o outro seu trabalho. Sobre a mesa, esta vocé. Para
ela suportar seu peso, todo os pés precisam estar fortes. De nada adianta o pé do
trabalho ser robusto como um tronco de arvore, se os demais pés da mesa forem
frageis como graveto. Sua vida vai desequilibrar e vocé vai cair (ou seja, ter
problemas)”.14

Conteudo que as pessoas consomem podem ajudar ou acabar
prejudicando a saude mental, pessoas de todo o mundo viram uma oportunidade nos
streamings apOs o inicio do isolamento social, flmes e séries oferecidos pelas
plataformas foram responséaveis por tirar o tédio das pessoas e manter a satde mental
estabilizada. Camila Cetrone disse em uma matéria no site saude ig “E preciso
escolher bem quais conteudos serdo consumidos, ja que o distanciamento social
aumentou os niveis de estresse, soliddo, angustia e tristeza, além do medo contate.
A orientacdo deve ser redobrada para aquelas pessoas que possuem depressao e
ansiedade, tomando cuidado com o tipo de conteudo a ser assistido, pois 0 consumo
de um conteudo errado, dependo do seu estado mental pode causar esses tipos de
sentimentos, podendo desenvolver a sindrome do panico, depressao e levar a pessoa
a cometer suicidio. Segundo a psicéloga Marilene Kehdi, o melhor é ndo estimular
essas emogodes e pegar o caminho contrario”. “Medos em niveis altos paralisa,
adoece. Na hora de escolher o filme, é preciso espantar a tristeza e diminuir a

angustia”.®

4 Pandemia e o Cinema

Que a Pandemia mudou o mundo e o mercado de negocios isso é um

fato, e um dos que mais sofreram com isso foi 0 do entretenimento, de acordo com o
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site o Super Abril 0 mercado da sétima arte pode deixar de arrecadar mais de US$ 15
bilhdes, segundo alguns analistas, sem contar em demissdes que sO nos EUA, foram
mais de 120 mil funcionérios do setor audiovisual. No momento esta sendo mais de
US$ 5 bilhdes, metade desse valor sendo correspondente pelo fato da China (segundo
maior mercado de cinema no mundo) estar fechado desde janeiro!. De acordo com
o site QUEM ainda pode ter um prejuizo entre 20 e 31 bilhdes e a pesquisa da Omdia,
publicada pela Variety, os lucros cairam 70% comparado ao ano passado. "O periodo
de marco a julho estd quase sem lancamentos e € 0 mais importante do ano". A
empresa Ent Group estimou que os recebimentos de bilheteria em janeiro e fevereiro
totalizaram apenas US$ 31,3 milhdes, no mesmo periodo em 2019 foram faturados
US$ 217 milhdes e em 2018, foram US$ 241,6 milhdes, mostrando o declinio nas
bilheterias de 2020.%7

O fator disso é apenas o cancelamento da reproducdo de filmes nos
cinemas, sem contar também o cancelamento de shows e eventos como Comic Con,
E3, ou Turnés de Bandas/Cantores, adiamento da Olimpiada e producfes de filmes,
séries e jogos para evitar aglomeracdes.

Outra consequéncia da Pandemia, sera a dificil tarefa dos estudios e
distribuidoras a refazer o calendario de estreias, afinal tudo € combinado de antemé&o
para que um filme tenha mais chance de sucesso, pois um possivel filme de sucesso
ndo quer batalhar pela atencdo da clientela contra outro possivel filme de sucesso. Os
reagendamentos implicam também em mudar toda a estratégia da divulgacdo dos
filmes, com o prejuizo apos a crise, 0s estudios terdo que lidar com a grande fatia do

orcamento dada ao Marketing, € possivel que essa cultura também se modifique.

4.1 O Crescimento do Streaming em meio a Pandemia

Mas de certa forma, a pandemia néo foi apenas negativas para todos os
mercados, as plataformas de Streaming viraram refagio durante a quarentena e se
tornaram uma das principais formas de diversdo. Desde o inicio da pandemia, o

consumo global de midia aumentou 15%, de acordo com dados da Nielsen no o site

16 Disponivel em: <https://super.abril.com.br/cultura/como-o-coronavirus-pode-mudar-para-sempre-a-
industria-do-cinema/>. Acesso em 03 ago. 2020
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Canaltech, com uma das maiores audiéncias dos ultimos cinco anos sendo registrada
durante a crise do novo coronavirus. E as plataformas de video e live streaming
cresceram 66%.'8

A Netflix, principal delas, teve um crescimento de 15,7 milhdes de novos
assinantes apenas em abril, sendo mais que o dobro que a empresa esperava
explicado no site da Olhar Digital, levando o total de assinantes da companhia para
182,86 milhdes. Enquanto isso, a empresa viu suas receitas chegarem a casa de US$
5,77 bilhdes no periodo, um crescimento de 27,58% na comparagdo com o primeiro
trimestre de 2019, e lucro de US$ 709 milhdes, equivalente a um aumento de 106%
em comparagdo com o ano anterior.19

Com isso a Netflix ultrapassou a grande Disney no mercado e virou a
companhia de midia com maior valor de mercado do mundo, O Exame confirmou em
Marco que no acumulado deste ano, as agbes da Disney cairam mais de 40% em
comparacao com ganho de 9,2% da Netflix. Com base no fechamento mais recente,
o valor de mercado da Netflix agora é de US$ 158 bilhées contra US$ 154,8 bilhdes
da Disney, ndo sendo a primeira vez que a Netflix ultrapassa a Disney.?° O resultado
disso foi por conta dos fechamento dos parques da Disneys, dos cinemas com Varios
filmes adiantados gracas ao isolamento social, enquanto isso a Netflix crescia
absurdamente com as pessoas em casa assistindo sua plataforma, mesmo a Disney
tendo seu servico de streaming com a Disney +, isso nao foi capaz de segurar 0 maior

servi¢o de streaming no mundo.

4.2 Retomada dos Cinemas

Como informado antes, o prejuizo que o mercado do cinema ja esta claro
e garantido, mas o que muitos perguntam é “Como sera a retomada dos cinemas?”.
De acordo com o Mariane no site “acritica”, muitos paises e estados ja

estdo dando sinais verdes para a retomadas das producdes de Séries e Filmes, mas
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com algumas regras incluidas: testagem em massa, medicdo frequente de
temperatura, uso de equipamentos de protecdo individual, higiene das maos e
eliminacdo de bufés, com refei¢cbes, pratos e talheres embalados individualmente.
Essas regras sendo mais frequente em atores, cabeleireiros e maquiadores. Cenas
gue pedem um contato a mais. como beijos, sexo ou luta, precisam ser com minimo
contato e cenas com mais figurantes e filmadas em outras cidades e paises também
devem ser evitadas ou reescritas.?*

Segundo o site Cine61, o Brasileiro cinéfilo e diretor de arte digital e
efeitos visuais, Fernando Rodrigues, nossa forma de assistir filmes nos cinemas ira
mudar, ele acredita que na reabertura as pessoas olhardo para a telona com uma
certa “magia”, diferente de antes onde ir ao cinema era algo muito corriqueiro. Para
Fernando, os cinemas provavelmente ndo terdo mais sessdes de salas lotadas e o
tempo em cartaz dos filmes em exibicdo deve ser estendido: “Além disso, as salas
vao comecar a abrir mais cedo e fechar no horario comum que ja fecham, para
compensar a menor lotagdo do espago.”.??

Porém no momento este ndo é o caso, de acordo com o G1 que
conversou com donos de cinemas, que ja tem em mente em reabrir as salas de
cinemas, mas com algumas mudancas: intervalo maior entre as sessdes para que
haja higienizacdo de todas as poltronas; Reducdo da capacidade das salas, sendo
vendidos apenas ingressos para uma quantidade reduzida de poltronas, com um
metro de distancia uma da outra; Lanterninhas ficardo nas salas para impedir que as
pessoas desrespeitem o lugar marcado no ingresso; Promocdes de ingressos para
aumentar a frequéncia; Uso obrigatério de mascara para funcionarios e para o publico;

Medicéo diaria da temperatura dos funcionarios; Aumento das equipes de limpeza.?®

4.3 Estratégia dos Filmes
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Algumas empresas ja estao desistindo da ideia de passar seus filmes no
cinema e estdo com outras estratégias para ndo sairem no prejuizo. O primeiro caso
foi o filme “Dois Irmaos” da Disney, segundo site Canaltech o filme recém tinha
lancado assim que as portas dos cinemas foram obrigadas a serem fechadas por
conta do Covid, fazendo as bilheterias cairem drasticamente. Para ndo sair em um
maior prejuizo a Disney disponibilizou a animacao no dia 3 de abril na Disney + (e na
Prime Video em alguns paises como o Brasil).?*

Warner Bros e sua animagao “Scooby Doo” também néo foi deixada para
tras, dito no site oficial Comic Book, o filme que era para estrear dia 15 de Maio de
2020 nos Estados Unidos, fora disponivel nas lojas digitais da Warner ou servico de
streaming da HBO Max no mesmo dia, com as opc¢bes de Alugar por R$ 49,90 ou
comprar por R$ 69,90. “Embora estejamos todos ansiosos para exibir mais uma vez
nossos filmes nos cinemas, estamos navegando em tempos Novos e sem precedentes
que exigem pensamento criativo e adaptabilidade na distribuicdo de nosso conteudo”,
disse a CEO da Warner Bros. Ann Sarnoff em uma afirmacgé&o.?®

O mais recente exemplo é a Disney e seu filme de Live-Action Mulan,
que de acordo com a IGN Brasil que confirmou que o filme ndo sera mais langcado nos
cinemas norte-americanos, apenas digital através do servico de streaming Disney +,
com um custo de US$ 29,99 pelo aluguel da produgéo, sendo uma novidade pois o
usuario que nao necessita ser um assinante do servi¢o para ter acesso ao filmes . O
filme estara disponivel a partir de 4 de setembro, para os paises que nao tem o Disney
+, o filme ainda estreara nos cinemas, no Brasil ele estara disponivel junto ao servico
de streaming em novembro de 2020.%% O site americano The Verge também comenta
que este novo servico dara a Disney 100% da receita de vendas, 100% de controle
sobre como as pessoas assistem ao filme e 100% dos dados do usuario. O CEO da

Disney Bob Chapek comenta sobre o novo modelo de langamento para Mulan, ele
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ressaltou que a equipe da Disney esta interessada em “ver o que acontece” tanto em
termos de crescimento de assinantes e de quantas pessoas irdo alugar o filme.?’

Mas esta ndo € a Unica estratégia das empresas, elas também preferem
adiar alguns filmes e esperar a reabertura dos cinemas, Vidva Negra e Wonder
Woman 1984 sédo grandes exemplos disso, dois filmes da Disney e Warner Bros
respectivamente, por ser filmes da cultura de herdéis que tem tido um grande sucesso
nos ultimos anos, elas apostam na grande venda de bilheteria de sua producéo.

O futuro dos cinemas de uma forma estd comprometido, com tantas
essas mudancas na industria, a futura dor de cabeca das empresas sera o
requerimento das pessoas aos filmes estrearem nos cinemas e nas plataformas no
mesmo dia, mas 0s cinemas ndo aprovam essa ideia. Os estudios ttm em mente em
querer tirar os filmes mais cedo da telona e mové-los para as plataformas de
streaming, diretamente aos consumidores tendo a facilidade de acessa-la, rendendo
mais clientes e aonde podendo ganhar entre 80 a 100 por conta da receita sem

precisar dividir com os cinemas.

4 CONCLUSAO

O grande impacto que a doenca Covid-19 trouxe ao entretenimento e
principalmente aos cinemas e as plataformas de streaming, e como ela faz total
diferenca em nossas vidas, o quanto que consumimos e devemos consumir aquilo
gue nos traz conhecimento, diversdo e agregacdo de valor mesmo sendo um
momento de fuga do trabalho e de problemas do dia a dia, conseguimos aprender e
nos desenvolver. As tentativas das pessoas com o antigo Cinema Drive-In em
algumas cidades, e o uso do streaming como live em algumas redes sociais usadas
por cantores e famosos para entreter o seu publico.

Foi possivel observar a revolucdo que as pessoas tiveram ao assistir
algo em sua casa, com a criagdo do On-Demand, que em seguida evoluiu para o
Streaming, que teve um grande crescimento nos ultimos anos, resultando em uma
grande evolugéo na industria, revolucionando a forma antiga de assistir televisdo, uma

“guerra” por publico com os cinemas e uma possivel ameacga a eles. Também foi
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possivel observar o prejuizo que os cinemas tiveram durante essa pandemia, 0 como
complicado e ainda duvidoso sera a volta dos cinemas, e a estratégia que as industrias
tiveram para langando em suas plataformas de streaming seus filmes sem ter um
grande prejuizo. E foi ai que as plataformas de streaming se mostraram forte e que
pode ser o grande futuro do entretenimento. Fazendo assim as pessoas a se
adaptarem sem 0s cinemas e se acostumarem a assistir seus filmes ou lancamentos
no seu conforto de casa.

Para termos uma melhor experiéncia e podermos usufruir da melhor
forma do antigo e do novo meio de assistir lancamentos, seria uma parceria entre os
estudios e os cinemas, uma parceria em que as empresas nao precisam diminuir a
vida do seu filme na telona, e que elas possam disponibiliza-los em suas plataformas
de streaming ao momento exato da sua saida do cinema, sem que eles possam achar
ruim, tendo assim um equilibrio entre os dois. Mesmo tendo no¢ao de que o cinema
pode ser um pouco afetado por essa parceria, seria a melhor forma no momento, ja
que foi apresentado que ele foi afetado pela existéncia do Streaming, entdo
concluimos que em vez de criar discérdia e poder haver uma oportunidade dos
estudios desistirem de colocar seus filmes nos cinemas, eles podem criam uma
parceria em que as duas possam se resolver e trazer uma melhor experiéncia ao

usuario.
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