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RESUMO: A Inteligéncia Artificial ndo é algo novo, ela nhasceu em 1950, a ideia original
era criar um computador que conseguisse manter uma conversa e depois fosse capaz
de aprender, gerir dados com bases em suas préprias experiéncias, isso é Deep
Learning, uma peca chave para que esse experimento funcionasse era considerar a IA
como uma crianga, e ndo um adulto, j& que essas costumam imitar atos, até que isso
torne-se algo cotidiano.

Ainda hoje, varias |A’s sao desenvolvidas através desse mesmo método, mesmo que
tenha outras opcdes, como a fusdo da mente humana com uma maquina, capaz de
transferir e absorver conhecimento, aqui leia-se dados. Levando em consideracao, que
a |A aprende com a histéria, e essa foi feita por seres ndo mecéanicos, a raca humana,
ela é perfeitamente capaz de recriar, em um piscar de olhos de Inteligéncia Artificial, o
Homem Vitruviano com a exatiddo dos tracos e caracteristicas do original, ou compor
uma melodia inédita - muitos dos artistas deste século repudiam esse tipo de copia
que as IA’s fazem - 0 mesmo pode acontecer com o sistema educacional, um dia
criancas vao entrar nas salas de aulas e serem ensinadas por robds.

Meras especulacdes de um futuro despético onde, talvez, as maquinas subjugam o ser
humano, levando em consideracao a andlise da Taxa de Erro de um sobre o outro, que
em pese, é muito significativa. E fato que a Inteligéncia Artificial ndo é mais uma ideia,
e sim uma realidade que nos cerca.

Palavras-Chaves: Inteligéncia Artificial, Impacto, sociedade, regulamentacgéo.

1. INTRODUCAO

A Revolugdo Industrial da Inglaterra trouxe um novo modo de trabalho,
visando a producdo em massa por meio de novas tecnologias, a maquina a vapor foi
um divisor de 4guas do mundo moderno.

Depois desse marco histérico o mercado econdmico mundial acelerou cada
vez mais em busca de novos meios de exploragcéo, afinal quanto maior a producéao,
maior € a demanda de determinado produto, e consequentemente, a sede de

inovacao.
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Curiosamente nessa mesma época, o homem leigo via a maquina como
uma criacdo dissociavel de si, separada da criatividade humana, ja que ela era feita
para fazer tal funcéo, e tdo apenas a executava. Contudo para aquele que participa da
grande nova, o desenvolvimento tecnoldgico significava algo positivo, ja& que em regra
todo progresso é muito bem-vindo, assim, “tecnologia” tornou-se sinbnimo de avanco
social, desse modo, aguele que antes via a tecnologia moderna como algo a parte de
si, acabou perdendo parte de sua humanidade no processo de desenvolvimento
tecnoldgico, esse pensamento se estende até os dias de hoje.

No periodo pos Segunda Guerra Mundial, esse processo acelerou
consideravelmente a fim de cada pais alcangar o titulo de “poténcia mundial”’, a
economia era favorecida pelos avancos tecnologicos, e de certa forma
0 impressionismo, como a chegada do homem a lua pela missdo Apollo 11, em 1969, e
tempos depois de dados, assim nasce 0 capitalismo, em resumo a exploracéo
econdmica de dados.

A tecnologia ndo é algo necessariamente novo, mas sim algo que
juntamente com a sociedade passou por processos e transformacfes até os dias de
hoje, sempre influenciando a massa social, seja na forma de trabalhar, de viver, na
politica e principalmente no direito.

Em um mundo tdo indissociavel da tecnologia, como o de hoje, onde os
meios tecnoldgicos passaram de uma mera ferramenta e passou a ser uma extensao
fisica do nosso corpo, € necessario apresentar critica quanto a postura da tecnologia
para com o ser, principalmente quando é colocada em primeiro lugar e o ser humano
relativiza o Antropocentrismo.

Em outras palavras, é praticamente impossivel falar sobre a sociedade atual
sem sequer citar a tecnologia, a mesma mudou o ser e este vem transformando a
tecnologia, principalmente quando a Inteligéncia Artificial toma cada vez mais espaco
no mundo do “LegalTech”.

Hoje tecnologia e o ser humano podem realizar as mesmas atividades, seja
criar grandes obras de arte, cursar faculdades e até mesmo ensinar novas linguas ao
homem, a possibilidade de uma Inteligéncia Artificial ser capaz de cumprir essas
tarefas, com maior éxito que um ser humano, caracteriza o que chama de a 4°
Revolucéo, ou Industria 4.0.

Desse modo, a perspectiva de crescimento e superacado de uma Inteligéncia

Artificial sobre a mente e o raciocinio humano, levam a criticas e preocupacgdes



necessarias sobre um futuro que, talvez, ndo esteja tdo distante, onde as maquinas

possam subjugar a existéncia humana.

2. CONTEXTO HISTORICO E EVOLUCAO

A inteligéncia Artificial, mesmo que pareca algo futuristico, que remete a
filmes ultra tecnolégicos de um futuro despdtico, a ideia de desenvolver uma
maquina com capacidades humanas de pensar e agir na verdade nasceu na década
de 1950.

Um personagem importante dessa historia € Alan Turing, também chamado
de “pai da computacao”, ele realizava varios testes a fim de descobrir se seria
possivel uma maquina manter uma conversa com um ser humano mesmo que por
escrito, esse teste ficou conhecido como “Teste de Turing”, que nada mais era que
uma conversa pré-programada, e a analise das diversas possibilidades de aplicacédo
dessa mesma conversa. Em outras palavras, se fosse perguntado para um
computador como ele estava, de prontidao iria dizer que estava bem, e vocé, mesmo
ndo esperando resposta, se fosse perguntado novamente, obteriamos a mesma
resposta, e isso por mais mil vezes seguintes, até alguém falar ola, que seria
respondido com um ola.

Esse teste tinha o intuito de que uma maquina chegasse aos niveis de
pensamento e raciocinio humano, Turing, descreveu esse conceito como a "Maquina
Crianca”. Essa denominacdo ndao é mera coincidéncia, criancas buscam "imitar"
seus pais, amigos, e conforme o tempo, passam de meros imitadores e
desenvolvem a capacidade de processar informacdes, mesmo que cotidianas e que
parecam simples.

13 . .
Em vez de tentar criar um programa capaz de simular a mente de um

adulto, por que néo tentar produzir um que simule a mente de uma crianca?
Se ele fosse, entdo, submetido a uma trajetoria apropriada de aprendizado,

seriamos capazes de obter o cérebro de um adulto. *

O mais curioso de tudo isso, é que depois desse teste ficou consolidado a

ciéncia computacional, e mais ainda quando ELIZA nasceu em 1964, que nada mais

3 Turing,A.M. “Computing Machinery and Intelligence”. Mind 59, pg.60 -433, 1950.



€ que o primeiro “chatbot”, que serviu de inspiracdo para os chats IA de hoje, como o
Bing e o Chat GPT. A funcdo de ELIZA era manter uma conversa automatica
analisando dados e algoritmos com base em palavras chaves.

Passados varios anos, descobriu-se outros meios para se chegar a chamada
“super inteligéncia”, segundo Nick Bostrom, & através da emulagdo completo do
cérebro, unificando maquina e ser, ou seja, um Uploading and Downloading “do
cérebro humano, contudo essa teoria mas parece a explicacdo de ficcdo cientifica,
outro modo em potencial seria a cognicdo bioldgica, isto €, a unificacdo do corpo
humano e da maquina para melhorar funcfes basicas do primeiro, ou seja, deficientes
auditivos conseguiriam ouvir, paraliticos andar e mais.

Esse caminho com certeza € o mais facil de ser analisado, basta fazer uma
breve comparacgéo entre a evolucao natural, e a evolugdo humana, aqui leia-se aquele
gue os seres humanos provocaram, por exemplo, a natureza produziu o voo mais
pesado que o0 ar a partir do impulso e do atrito com milhées de anos,
consequentemente, fizemos 0 mesmo e pouco mais de 1900 anos depois de Cristo.
Isso pode ser aplicado também ao sonar, e a navegacdo por magnetismo. Porém é
possivel aplicar em quais areas ainda ndo conseguimos superar a natureza, tal como a
e pirogénese, morfogéneses ou defesa imunoldgica.

Em outras palavras, mesmo que a ciéncia seja capaz de transformar vidas, e
de alguma forma ser mais rapida que a propria natureza, o homem ainda tem muito o
que aprender com ela. E claro que se deve dar o valor aos bénus e facilidades que as
IA’s trouxeram, como o éxito no ambito meédico, em tratar pacientes com Alzheimer e
Parkinson.

No presente, as IA vem fazendo cada vez mais parte da vida cotidiana ou
coorporativa, seja aumentando a seguranca ou otimizando processos e tarefas
diarias, como a Siri da Apple ou a Google, elas “vivem” ao redor do homem em
contato direto conosco, os smartphones e computadores.

E bem verdade que essas maquinas possuem uma autonomia quanto a
tomada de decisdes como os algoritmos “Machine Learning” e “Deep learning” e
nesse cenario € muito discutido como tais ferramentas devem se comportar perante

a legislacéo vigente.

4 SCHWAB, Klaus. A quarta revolucéo industrial/Klaus Schwab; traducdo Daniel Moreira, Miranda -
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A Inteligéncia Artificial promete cada vez mais para o futuro, sua evolucéo
ocorre de forma gradativa conforme aprende, entdo é perfeitamente possivel que ela
conquiste cada vez mais espaco no mercado e desenvolva mais teorias. E verdade
que a Inteligéncia artificial ndo € mais uma ideia para o futuro, mas um fato do

presente.

3. AS MUDANCAS ECONOMICAS E O NEUROCAPITALISMO

Como foi mostrado anteriormente, a Revolucdo Industrial foi uma
consequéncia direta aos avanc¢os tecnologicos da época e apresentaram um novo
modo de trabalhar e um novo contexto econémico. Observando os ultimos 10 anos a
tecnologia tornou-se téo indissociavel do ser humano, tdo quanto um dia ja foi na
histéria, a medida que hoje € uma parte integrante da mediacdo do homem com o
mundo, e, contudo, com a sociedade.

Nesse novo contexto, é possivel até mesmo citar o pds-antropocentrismo,
onde vemos a figura do homem médio fundida a tecnociéncias, temos exemplos
claros dessa imagem na sociologia, na filosofia e principalmente na cultura “pop”, a
titulo; o filme norte-americano “O exterminador do futuro", lancado em 1984 e
dirigido por James Cameron.

Embora essa mediacgdo tecnolégica sempre tenha existido, e alavancado os
mais diversos pontos de revolucdo da histéria da humanidade, nunca antes nos
afetou tanto ao ponto de perceber o quanto o ser humano é indiferentes, Adam
Smith (Dawkins 1979), usa um conceito antigo de “méo invisivel", que teoriza um
gene egoista, ou 0 egoismo por natureza, onde qualquer ideologia ndo egoista, ou
seja, ndo centrada na racionalidade e no lucro econbmico, estd assinando seu
proprio fracasso. Tal teoria tomou ainda mais for¢ca apds a queda da Unido Soviética
em 1989, que foi usada para chegar a conclusao que um “social’” ndo baseado na
exploracdo de seus iguais, € apenas uma utopia imaginaria, que favorece o
surgimento de uma nova classe politica autocratica, em contrapartida, pensadores
do inicio do século XX, valendo-se da narrativa do poder, descrevem a Segunda
Grande Guerra, como uma Era de Ouro para a histéria econdémica da humanidade.

Héa alguns exemplos que estamos mais proximos da atual realidade do que a

USSR a quase quarenta anos atras, parafraseando o Professor Rafael Yuste, “talvez



0 novo Iphone sera a interface homem-computador ndo invasiva” ou quando
grandes empresas renomadas da tecnologia, conhecidas como BigTechs, como a
Google ou Facebook, hoje Meta, investem milhdes de ddlares por ano em
inteligéncia artificial, ou entdo com a noticia de que a Sony criou duas musicas com
inteligéncia artificial.

Se antes a coisa mais intima que o ser humano tinha era sua mente, agora
é possivel decifra-la.

E fato que, depois da explosdo tecnolégica do Uultimo século, varias
empresas buscam cada vez mais espaco nesse ramo, afinal ndo ficam isentas de
todo o progresso, além de buscar inovacdo dentro do mercado econdmico na
necessidade humana de viver a Era Tecnoldgica com a mesma urgéncia em que ela
se desenvolve, algumas com uma aplicacdo mais direta, como partir das ligagdes
das redes neurais as redes digitais, caminhando para implantes cerebrais eficientes
para transcrever pensamentos em texto - objetivos que Elon Musk ja disse pretender
alcancar, e outras um pouco mais veladas, como é o caso da realidade virtual criada
pela Meta.

As chamadas “Big Techs”, ou as gigantes da tecnologia, possibilitam uma
relacdo intima entre o mundo fisico, digital e virtual, muitas vezes colocando direito
reais em conflito ou perigo, afinal, em teses, estaria essas corpora¢cfes acobertadas
pelo manto de principios juridicos econdmicos como a Livre Iniciativa e a Livre
Concorréncia.

Contudo essas inovacbes afetam a politica e a economia de forma direta,
nao do jeito que aconteceu no século XVIIl, onde todo o poder econbmico era
concentrados em grandes empresas, nesse novo modelo de economia, a informacao
e conhecimento sdo os mais valiosos, € possivel ver isso através da grande
influéncia que a tecnologia, incluindo a IA tem sobre a sociedade, incluindo o
compartilhamento de milhées e milhdes de dados por segundo.

Os lagos consistentes que perduraram a revolucao industrial, incluindo a
ascensdo e o declinio da Unido Soviética, e “ataques” ao capitalismo ideal, tenha
perdido seu papel principal, com isso, uma davida; como entender o aceleracionismo
contemporaneo sem invocar o nascimento e a implementacédo do conceito, ainda
gue amplo, da computacdo ha mais de sessenta anos atras?

As BigTechs, ainda que de forma inconsequente, criou um novo meio de

exploracdo econémico, o “neurocapitalismo”, termo criado pelo engenheiro digital



Giorgio Griziotti, que também intitula seu livro, que demonstra como a tecnologia
causa impacto social, a expressdo acima nada mais € que uma economia baseada
da compra e venda e troca de dados, afinal a tecnologia passou a ser uma
ferramenta essencial ao homem e a revolugdo. Nao Apenas isso, ela sempre
influenciou a sociedade, em especial a subjetividade pessoal de cada ser, um
exemplo que a arte cenografica traz é o filme “Uma Odisseia no Espago” de 2001,
onde é possivel ver a criacdo da primeira ferramenta, contudo depois da década de
1990, mesma ferramenta tem se tornado cada vez mais invasivas, quase como se

fosse possivel criar hibridos, humanos controlados por maquinas.

4. O CONFLITO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL E A ARTE

A arte € sem duvida uma das mais belas formas de expressdo humana,
odio, medo, alegria, todos e quaisquer sentimentos estampados em uma tela, ou
composto por notas musicais, s6 que a “arte estda morta, cara”, essa foi a frase,
assertivamente usada, por Jason M. Allen para o Jornal The New York Times,
quando “sua obra” feita por uma Inteligéncia Artificial, especificamente o
“Midjourney” , sistema de Inteligéncia Artificial que permite a o usuario criar imagens

a partir de palavras chaves, como chuva, triste e escuro.

Figura 1 - Obra de Arte criada por Inteligéncia Artificial



E de conhecimento geral que computadores vém desempenhando papéis
cada vez mais importantes no cotidiano, e ndo é de estranhar que esse ramo tenha
alcancado o dominio artistico. Isso acontece, pois, as IA’s usam de um sistema de
Softwares de treinamentos, isto €, com base em dados que o usuario coloca a
disposicdo desse Softwares, ele é capaz de desenvolver cada vez melhor
determinada atividade. Contudo ndo se trata de apenas um usuario, e sim de
milhares, disposto nas mais variadas redes, disseminando centenas de milhares de
dados de aprendizado por minuto.

Ha varios exemplos praticos, como a vulgarizag¢ao do sistema de escrita, que
foi drasticamente alterado pelo processamento de textos, tanto é verdade que é
impossivel pensar no processo de escrita sem associar a um computador. °

Alguns artistas ja temiam que IA’s fossem criadas para reproduzir imagens e
sons se apoiando no longo histérico de artes que existe, podendo até mesmo imitar
tracos estéticos de artistas que se foram a mais de um século, a inteligéncia artificial
vem “tomando” a for¢a espago nesse ramo, e vem sendo fortemente criticados por
artistas, final essas “coisas” sdo feitas baseadas no que alguém, um humano, de
carne e 0sso sdo os verdadeiros criadores.

A critica contra arte instantanea da Inteligéncia Artificial vai muito além, nos
altimos anos varios artistas pelo mundo todo fizeram greve e manifestacdes contra
as artes feitas por IA’'s serem consideradas arte, ja que nao havia o fator da
criatividade e da capacidade de expressar como a de um ser humano, bem como
proibir que essas telas oponentes em concursos de arte.

Pelo visto, isso € 0 menos assombroso, levando em consideracdo que a
Sony, através de IA’s langou duas musicas, com melodia, instrumental e letra,
chamada de “Daddy's Car, inspirado na banda BritAnica Beatles, e o0 mais
assombroso de tudo isso, € que ela foi lancada em 2017, sem duvida a musica € a
area da arte em que a revolucédo 4.0 teve maior impacto, jA que a mesma sempre
recorre para oS mais novos meios disponiveis.

Ainda assim, a quem pertence a “arte” criada por uma Inteligéncia Artificial?
O direito autoral nessa area ainda é muito omisso, pelo simples fato de que ele nao
esta preparado para prever uma criacao feita por uma outra criacdo. Umas das

questbes que foram levantadas € se esse tipo de arte seria passivel da

5> MACHADO, Fernando Penousal - Inteligéncia artificial e arte. Coimbra, 2007.



aplicabilidade da Lei de Direito Autoral (LDA), que considera uma obra, de qualquer
tipo, possua um autor, que em regra deve ser uma pessoa fisica, e isso leva a outra
questéo, se as Inteligéncias Artificiais usam de outros artistas para criar uma obra
sua e inédita, ela poderia ir contra o direito autoral, ou entdo quais obras poderias?
Essas e demais questdes sdo diariamente levantadas, se elas serdo ou nao
de dominio publico, e se isso ndo desestimularia os investidores do setor
tecnologico, se ha ou nao interferéncia humana e o que isso implicaria em um caso

concreto.

5. OS REFLEXOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCACAO

J& é sabido que a Inteligéncia Artificial € uma realidade dentro da sociedade
contemporanea, influenciando a vida humana, isso néo seria diferente no processo
pedagogico. Uma das metodologias mais usadas € a denominada “Gamificagao”,
que € um meio para a aplicacdo de mecanismos mais dinamicos, de forma ludica,
assim causando interesse no usuario, em outras palavras, é usar 0S jogos
eletrbnicos como estratégia para incentivar o aluno no processo de aprendizagem,

tornando ela mais interativa e mais divertida.

“A escola espera, ao confundir escolarizagdo e consumo, adentrar o mundo
dos negécios de forma mais eficiente, na medida em que torna os alunos
consumidores de uma mercadoria-ligdo que promete valor de troca e
trabalho néo fatigante, divertido e rotineiro como acesso ao conhecimento.
Por trds desse arranjo dos assuntos escolares, as possibilidades do
conteudo formativo desaparecem. Este surge entrementes como estranho e
intimidador: os conteudos da tradi¢do cultural seriam ndo mais que postos a

disposicdo do mercado, uma vez transformados no ambito da industria

cultural (GRUSCHKA, 2008, p. 177). "6

Diante disso, pode-se dizer que substituir um professor humano por uma
Inteligéncia Artificial seria mais eficiente, afinal a ultima tem a capacidade de
processar informacdes e repassa-las de modo bem mais eficiente, e com técnicas

gue possibilitam o melhor aprendizado pelo usuario.

6 GRUSCHKA, Andreas. Escola, didatica e industria cultural. In F. A. Durdo, A.Zuin,&A. F.Vaz. A
indUstria cultural hoje. Sdo Paulo: Boitempo, p. 173-183, 2008.



A questdo de haver a possibilidade que um dia, no futuro proximo, a
Inteligéncia Artificial possa substituir um docente, e ensinar jovens, foi levada ao
Fil6sofo Checo-brasileiro, Vilém Flusser’, que afirma que em breve escolas nao
serviram mais para a elaboragdo de dados, mas sim para que uma IA programe
novas maquinas.

Contudo, essas IA’'s sao realmente confidveis no que tange ao
desenvolvimento educacional?

A Finlandia implementou esse tipo de sistema de aprendizado através de
ELIAS, uma IA que tem como objetivo ensinar criancas reconhecendo e adaptando-
se ao nivel de habilidade de cada um.

Outro caso foi em 2020, quando o uso de tecnologia no sistema educacional
era indispenséavel por conta da pandemia de Covid-19, uma universidade brasileira
utilizou Inteligéncias Artificiais para corrigirem textos dos alunos, em muitas delas
atingiram nota maxima, mesmo entendo plagio.

Entdo seria realmente vidvel substituir um ser humano por uma maquina,
principalmente no que tange a incapacidade roboética de lidar com situagbes mais
sociaveis ou sensiveis, e se for capaz, seria uma adaptacdo ou percepc¢ao tao boa
assim como a do humano?

Essas tecnologias possuem o algoritmo Deep Learning que da a capacidade
de resolver problemas humanos complexas, contudo ainda que possam
compreender e tomar decisdes com base na andlise de dados, ha facetas humanas
que levam a adaptacdo conforme a situacdo durante todo o periodo de
aprendizagem.

Quanto a participacéo de robds dentro das salas de aula ou na gameficacéo
de atividades, sdo fatores inevitaveis do desdobramento da 4° Revolucdo
tecnolégica, e podem ser usadas como um auxilio aos professores, como um
estimulo e facilitador de transmisséo, assim como apresenta Fléres e Vicari, no livro

Inteligéncia Artificial e o Ensino Com Computador:

" FLUSSER, Vilém. Para uma escola do futuro. Facom, v. 15, p. 4-7. 2005.



“Pela interagdo com outros assuntos, o uso da IA em ensino torna-se a

melhor forma de transmiss@o de conhecimentos e, ainda, a motivacdo de

novas pesquisas. ” 8

A educacéo, assim como a arte e o direito, estd em uma encruzilhada, as
criangas do século XXI aprendem da mesma forma que uma crianca do século XX,
na mesma rigidez e plasticidade. Com isso, questiona-se, seria melhor lugar contra a

realidade, ou tomar proveito das facilidades que a cercam.

6. A COMPLEXIDADE JURIDICA

A possibilidade de que um sistema de algoritmos inteligentes possa ser
programado a fim de realizar tarefas que sdo consideradas impossiveis para
humanos, como por exemplo gerir dados, ndo atinge somente o desenvolvimento
pedagdgico e o ramo artistico, também reflete na seara juridica.

Como ja dito antes, essas IA’s sao estruturadas conforme a necessidade,
entdo um sistema de suporte a decisao judicial, nada mais € que um programa de
computador, ou algoritmo inteligente, que pode realizar determinadas aplicacdes que
se restringe a uma limitada fracdo do conhecimento humano, em outras palavras,
treinar uma IA para que ela reproduza e realize atividades de determinada area®.

Para tanto, o Deep Learning desses complexos numéricos, conseguiriam
tomar decisdées pelo “ melhor caminho”, novamente apoiado no em conhecimento
humano justificado, muito semelhante a um especialista. Entdo sim, ela pode tomar
decisbes com base na prépria experiéncia para o futuro, adaptando a percepcao e
assimilando padrdes de forma intuitiva.

A ROSS INTELLIGENCE desenvolveu o primeiro “advogado robd” que ficou
a servigo do escritorio norte-americano Baker & Hostetler, nesse escritorio cumpri
diversas tarefas, como ler doutrina, desenvolver teses, questionar essas mesmas
teses, realizar a pesquisas juridicas e gerar respostas, e fazer conclusdes sem
qualquer interferéncia humana.

Um dos casos mais curiosos quando se fala da interferéncia direta, e quase
palpavel, de Inteligéncia Artificial nos direitos disponiveis foi o Caso Eric L. Loomis

de fevereiro de 2013, na cidade norte-americana de La Crosse, Wisconsin. Em

8 FLORES, M. L. P.; VICARI, R. M. Inteligéncia Atrtificial e 0 Ensino Com Computador. [s. 1.], 2005.
® UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MARINGA, 2004



resumo, Eric estava dirigindo seu carro alcoolizado e, portanto, varias armas, tanto
gue houve disparos. Em agosto, no julgamento o autor confessou tudo, o juiz a fim
de definir sua pena em sentenga, usou uma ferramenta chamada “COMPAS”
(Correctional Offender Management Profiling for Alternative Sanctions), que nada
mais € que uma IA de correcdo para infratores aplicaveis de penas alternativas,
assim Loomis foi condenado a 6 anos de prisdo efetiva, uma vez que foi aferido pelo
Software, que 0 agente seria um risco para a comunidade.

A titulo de explicacdo o Sistema COMPAS, foi desenvolvido pela empresa,
também de Wisconsin, € muito comum o judiciario norte americano usar iSso em
seus estados, como na Flérida e Novo México, que usam a mesma IA. Porém néo
se sabe ao certo quais sdo os padrbes corretos aplicados pelo Software para
determinar uma pena ou considerar alguém perigoso ou nao.

No Brasil, o uso de IA’s no sistema judiciario ainda é algo incomum, as
“Assistentes” sdo como os robds advogados, que agem como assessores, que
realizam a construcéo de pecas processuais e realizar buscas na jurisprudéncia para
auxiliar na tomada de deciséo de um juiz.

Neste cenério, discute-se acerca de solucdes juridicas, como a inser¢cao na
legislacdo vigente para atenuar impactos de desemprego ou regulamentar a
responsabilidade civil causada por danos a direitos de personalidade dos seres
humanos envolvidos, como o direito imagem, liberdade e intimidade, bem como
possiveis conclusdes educacionais errbneas, direcionadas a alunos.

A Unido Europeia tem discutido essas e outras questdes envolvendo a
inteligéncia artificial, a fim de atenuar as preocupagfes que apontam para uma
remota possibilidade de o ser humano ser subjugado pela maquina no futuro, afinal

essas tendem a errar muito menos do que as pessoas.

CONCLUSAO

E facil imaginar que um dia, um advogado, professor ou médico ira chegar
em seu escritorio e encontrar um robé sentado em sua cadeira despejando ordens, o
impacto que a Inteligéncia Artificial ter4 sobre a sociedade, na verdade ja tem, ndo
ird destrui-la, mas alterar de forma rapida aquilo que foi acomodado com o tempo.

Todo o debate acerca das implicagdes das IA 's, principalmente no mundo

juridico, é vital, ja que todas as decisfes sao motivadas por eventos passados, em



outras palavras, o ambito juridico se virou para o passado e extrai dele tudo que
acha pertinente.

E certo que a Inteligéncia Artificial tem muito a que inovar, contudo ha a
necessidade de haver a regulamentacédo, a Suprema Corte Brasileira reconhece o
atraso e a caréncia de jurisprudéncia nessa area. A regulamentacdo, ainda que
embrionaria, € de suma importancia, levando em consideracdo os direitos que
podem ficar vulneraveis por conta dos avancos da IA.

Portanto, observando a fragilidade de ambos os sistemas, € de muita
importancia que haja autocontrole e equilibrio entre os avancos da neurotecnologia e
a regularizacdo legislativa, para que assim, seja possivel dar continuidade aos
avancos tecnologicos em especial na area da saude, sem interferir na ética do
trabalho estabelecida e a responsabilidade das empresas para com seus

consumidores, a fim de proteger a privacidade do individuo.
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RESUMO: Fazer aqui o resumo do artigo que devera conter no maximo 250
palavras. O corpo do resumo deve conter uma sequéncia unica.

Palavras-chave: Uma palavra. Duas palavras. Trés palavras. Quatro palavras.
Cinco palavras.

1 INTRODUCAO

Comece a escrever aqui. A formatacao ja esta pronta. E sé ir substituindo o
texto e ler as informacgdes a seguir.

Apbs o término de cada paragrafo dar somente um enter.

Os elementos que devem constar da introducdo de um artigo cientifico sao:
a delimitacdo do assunto, justificativa do tema, relevancia social, objetivos,

referencial tedrico-metodoldgico.

2 DESENVOLVIMENTO

Comece a escrever aqui. A formatac&o ja esta pronta. E s6 ir substituindo o
texto e ler as informagdes a seguir.

O topico ndo deverd chamar desenvolvimento. Devera ser nomeado de
acordo com o desenvolvimento do contetdo definido para o artigo.

Fazer o desenvolvimento do artigo. O desenvolvimento podera ser dividido

em sec¢Oes secundarias e terciarias.

2.1 Secao Secundéaria

Comece a escrever aqui. A formatacao ja esta pronta. E sé ir substituindo o

texto e ler as informacgdes a seguir.


http://www.din.uem.br/ia

No topico da secdo secundaria somente a primeira letra dos titulos é gafada

em maiusculo.

2.1.1 Secao terciéria

Comece a escrever aqui. A formatacao ja esta pronta. E sé ir substituindo o
texto e ler as informagdes a seguir.

Na secao terciaria somente a primeira letra do titulo é maiuscula.

3 CONCLUSAO

Comece a escrever aqui. A formataco ja esta pronta. E sé ir substituindo o
texto e ler as informacgdes a seguir.

A concluséo é necessaria e obrigatoria.
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